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‘а “Компьютер, я пе вижу. 


“Toros платить вдвое больше, но не бегать по киоскам в 
еее - Ливинец Д.И. (Минская обл.) 


Когда будет подписка ue - Тимофеев В.М. (г. Pura) 


К сожалению, “Компьютер” - не подписное издание и в 
1991 г. таким же останется. Чтобы хоть как-то помочь на- 


шим читателям приобрести следующие выпуски мы публи- 


те, заходите, ‘спрашивайте. “Компьютер” у иЫЫСя еже- 
квартально. 

Впечатления наших читателей от первого выпуска - 
самые разнообразные. 


“He надо нас дразнить IBM: больше пишите про более 
доступные ЭВМ". - Казовский М.Г. (Г. Минск) 


“Сборник в основном рассчитан на новичков и, к 
сожалению, пока мало интересен профессионалам”. - 
Харитонов С.В. (Г. Москва) 


Слишком большой уклон на компьютеры, 
малораспространенные среди непрофессионалов в 
СССР”. - Новиков Д.В. (г. Троицк) 
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“Изложение слишком популярно!!!" - 


Нарыжный Е.В. 
(г. Долгопрудный) 


“Чтение журнала считаю праздником. Понравилась 
теплая и уважительная интонация в обращении к 
читателям”. - Денис ев (выпускник 9! московской 
школы) 


“TlecTpo, но интересно. Импонирует универсализм". - 
Бойко И.В. (Г. Минск) 


“В журнале достигнут удачный компромисс между 
безоглядной перепечаткой зарубежной прессы ‹...› и 
жалобами на отечественные болячки. Ваш (по)читатель - 
Кирилл Злобин, студент ВМиК МГУ". 


“Пусть будет такой, какой есть. Журнал такого уровня 
тоже нужен". - Bapryros B.C. (г. Элиста) 


На вопрос о том, как читатели оценивают издательский 
уровень, ответы были тоже самыми разнообразными: от 
справедливых замечаний о путанице с цветами в первом 
выпуске на с. 7, 38, 61-62 (подвела типография) до кратень- 

кого “Это ведь не Бурда” (Николаенко Е.М. - г. Одесса). 
cantare хорошо” и “отлично”. 
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“Напишите про русификацию ZX Spectrum”. - 
попросили несколько читателей. 


“Неплохо было бы описывать ключи к популярным про- 
граммам типа XTree, PC Tools, Norton Disc Doctor и дру- 
гим утилитам, не описанным пока в советской прессе". - 
Излаков Ф.В. (г. Москва) 


Были и другие пожелания: 


“Хотелось бы прочесть о возможности сопряжения — 
разных ПЭВМ и технических решениях этих вопросов". ? 
- Белинков С.В. (г. Мурманск) 


` “Надо больше прикладных статей для простых f 
компьютеров. Ведь IBM He всем по карману’.- Аппазов 
Р.Э. (г. Харьков) 


“Mok совет: кто будет Вашим массовым потребителем, 
тому и уделяйте больше внимания". - Каунас Г.Т. 
(г. Харьков) = 


Да, Вы правы. И хотя далеко не все читатели будут до- 
вольны, но мы решили посвятить следующий выпуск сбор- 
ника популярным домашним компьютерам - ZX Spectrum, 
Atari XL/XE, БК. 


К сожалению, никто из читателей не предложил нам 
пока для публикации свои материалы. Ждем с нетерпени- 
ем. Давайте редактировать вместе не только эту, но и дру- 
гие страницы “Компьютера”. 


В заключение несколько слов о старых и новых меропри- 
ятиях, которые организованы нашей редакцией. Многие 
читатели обращают внимание на дороговизну на рынке 
программного обеспечения. Появилось даже предложе- 
ние, чтобы редакция стала бесплатным распространите- 
лем программ. 


Программы (пока только для IBM) типа shareware и 
пеемгаге распространяются нами через московский и вар- 
шавский узлы сети FIDO (см. информацию в|и 2 выпусках 
сборника). Здесь же все вооруженные компьютерами и 
модемами желающие могут переписать текстовые файлы 
предшествующих выпусков “Компьютера” и набор совет- 
ских, американских, австрийских и польских антиви- ‘ 
русных программ. 
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HOBBY+ELEKTRONIK 


Международная выставка 
хомпьютерной техники и 
электроники 


8-1 ноября 
Штутгарт, Германия 


AutoCAD Expo '99 


Международная выставка 


чертежно 
занной с САПР AutoCAD 
29 октября - 2 ноября 
Москва 


Организатор: СП “Mapan- 
лель”, 123448 Москва, 
Карамышевская наб. | 
‘телефон 946 28 37 


ной техники и средств свя- 
зи с сопровождающим Все- 
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СЕМИНАР 


Математическое модели- 
рование и создание САПР 
для расчета, анализа и син- 
теза антенных систем и их 
элементов” 


ноябрь, 3 дня 
Черноголовка 
Организатор: ЦИ ВНТО 


радиотехники, электроники 
и связи, 193897 Москва, ГСП- 


3, ул. Кузнецкий мост, 20 
телефоны 921 71 08, 924 70 72 


СЕМИНАР 

“Локальные вычислитель- _ 
ные сети для САПР ИЭТи 
систем управления ГПС на 
базе ЭВМ семейства ’Элек- 
троника” 

воябрь, 3 дня | 
Москва, ВДНХ СССР _ 
Организатор: ЦНИИ “Snex- _ 
троника”", 11415 Москва, 
Вернадского, wv 


телефон 432 91 20. 


“Автоматизация проектиро- 
вания и производства 


Е ЗИЕРТЕВЮНЫХ мащин > 


систем” = 

ноябрь, Здня 

Москва 
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телефон 267 93 53 


телефон 485 57 81 


КОНФЕРЕНЦИЯ 


Создание и применение 


226335 Рига, ул. Ленина, | 
телефон 22 38 88 


вычислительной и иформа- 
ционной техники 


12-16 декабря 


Сингапур, World Trade 
Center 


Организатор: Singapore й 
Federation of Computer 


Industries; c/o Techfairs corp. 
| Pte; Ш North Bridge Road; 

_| 216-91 Peninsular Plaza; 

_| Singapore 0617 


телефон 68 337-6265 
телекс 33345 _ 
факс 63334078 


“Состояние и тенденции 


es: развития отечественных 
‚средств вычислительной 


техники” 
декабрь, 3 дня 
Москва, ВДНХ СССР 


Организатор: ЦНИИ “Snex- 
троника”, 117415 Москва, пр- 
т Вернадского, 39 


| телефон 432 91209 


телефон 334 91 38 


КОНФЕРЕНЦИЯ 


“Информатизация и модели: 
рование территориальных 
социально-экономических 
бы > 
декабрь, 3 дня 
Новосибирск 
Организатор: 
Вычислительный центр СО 
АН СССР, 635299 
Новосибирск, пр-т 
Академика Лаврентьева, 6 
телефон 33 93 46 


У! Международная 
хомпьютерная выставка 


22-28 января 
Варшава, Польша 
Организатор: AGPOL, 


Sienkiewicza 12, 20-010 


Warszawa, Polaka 
телефон 26 49 83 
телекс 813367 р! 
факс 26 47 42 
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(1169 чертежей за 8 недель 
О Нечеткие компьютеры 
СЦ ЕЧЮОМАТН 


(] Технология баз данных 


Роман Альбрехт: AUTODESK завоевала 60 % мирового 
рынка систем автоматизированного проектирования 
(САПР) для всех типов ЭВМ. На рынке персональных KOMIIb- 
ютеров наше преимущество еще более ощутимо: из десяти 
РС, на которых в мире реализуются САПР, восемь оснаще- 
HO программой AutoCAD. До конца первого квартала 1990 г. 
во всем мире мы продали 369 тысяч наших программных 
продуктов. 

Первые попытки выйти на рынки Восточной Европы бы- 
ли предприняты $ лет назад. В 1999 г. общая стоимость про- 
данных нами здесь программ составит примерно 3 млн. 
дол. 


С самого начала было очень трудно. Ведь и по сегодняш- 
ний день здесь считается вполне нормальным брать, а не 
покупать программное обеспечение. К. счастью, положе- 

| ние меняется и все больше фирм покупает, а не просто “Ko- 
пирует” наши продукты. AutoCAD завоевал от 60:90 98 % 
рынка систем автоматизированного проектирования. Са- 
мое большое количество наших продуктов продано в Чехо- 
словакии (1 200) и Советском Союзе (1 500). В настоящее 
время в СССР ведутся переговоры о закупке 3 0 наших 
систем Министерством энергетики. 

Но я хотел бы подчеркнуть, что на этом рынке количест- 


Покорение 
Востока 


С Романом Альбрехтом, представителем фирмы 
| AUTODESK Ltd., беседует Mapex Цар во проданных копий - не самое главное для AUTODESK. Мы 
знаем уровень квалификаций инженеров и архитекторов 
р из стран Восточной Европы. Знаем также, что сегодня при 
ыы Gapebe | разработке хороших проектов все трее приходится Bes 

Е 5 ЭВМ. Чем мощнее будут средства проектирования, чем бы- 


Марек Цар: AUTODESK - одна из немногочисленных 


Е crpee повысится Уровоть ииженерных Разработок, тем 
раньше Восточная Европа начнет торговать с Западной на 


легальным пользователям. Насхолько прочна ваша пози- : 
на этом | 2 о равных правах. Пока еще вы продаете на Запад преимуще- 
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ственно сырье, а покупаете там современную техноло- 
гию. Но в не столь отдаленном будущем такое положение 
должно измениться. 


Задача AUTODESK - помочь в этом. Именно этой цели 
мы подчинили в Восточной Европе сеть наших дилеров, 
сеть центров по обучению программе AutoCAD, сеть разра- 
ботчиков прикладных программ для AutoCAD. 

М.Ц. Но ведь не будете же вы “благодетельствовать”? 


Р.А. Наш опыт показывает, что в Восточной Европе мож- 
но найти очень хорошее программное обеспечение. Так, 
разработанный советскими программистами компиля- 
тор AutoLISP, а также программы ABase и GLISP мы счита- 
ем самыми лучшими продуктами. 


М.Ц. Сколько фирм в Восточной Европе занимается 
распространением ваших программных продуктов? 


Р.А. При постройке сети дилеров мы обращаем внима- 
ние на то, чтобы были учтены все специальности, в кото- 
рых применяются наши программы: архитектура, меха- 
ника, электроника и пр. Таким образом должны специали- 
зироваться и дилеры, 

В настоящее время в СССР распространением про- 
граммных продуктов AUTODESK занимается $ фирмы, в Че- 
хословакии и Венгрии - по 4, в Польше, ГДР и Югославии - 
по 2, в Болгарии и Румынии - по |. 


М.Ц. Какие языковые версии программы AutoCAD 
они продают? 


Р.А. Русскую, польскую и чешскую. Продолжается раз- 
работка венгерской, причем именно венгры первыми по- 
лучат национальную разработку AutoCAD версии ll. В Бол- 
гарии используется русско-язычная версия. Разрабаты- 
вать ли румынскую языковую версию - мы пока еще не 
знаем. Сложнее обстоит дело в Югославии. Там 5 различ- 
ных языков и пришлось бы разработать столько же языко- 
вых версий, а это нам пока не под силу. 


| 


| | 
| 


Фото Мирослава Стемпняка 


| | текст фрагментом фильма и дополнить его 


В гостях у "Компьютере 


В общей сложности AUTODESK подготовия 13 языковых 
версий AutoCAD, в том числе испанскую, французскую, не- 
мецкую, шведскую, японскую и др. 

М.Ц. Насколько я знаю, национальные версии прода- 
ются гораздо дешевле исходной, американской. 


Р.А. Да, но только пользователям в Восточной Европе. 
Эта как раз и есть та форма помощи, о которой я говорил 
раньше. Если оригинальный AutoCAD стоит 3 900 фунтов 
стерлингов, то “восточноевропейский” - | 200 фунтов стер- 
лингов, причем каждому, кто покупает несколько копий 
этой программы, мы дополнительно предлагаем как мини- 
мум 20%-ную скидку. 

М.Ц. AUTODESK была первой фирмой в мире, которая 
не только продавала странам Восточной Европы свои 
программы, но и организовала там центры по обучению 
AutoCAD. 


Р.А. Мы придерживаемся этого принципа не только в 
Восточной Европе, но и во всем мире. До нас САПР прода- 
вались, как правило, вместе с мини-ЭВМ. Мы первыми ре- 
шили удовлетворить потребности пользователей, оставляя 
решение вопроса выбора компьютера за ними и предла- 
гая обучение обслуживанию наших программных продук: 
тов вспециальных центрах. 


М.Ц. Вашему примеру решили последовать и другие 
фирмы, в TOM числе американская фирма NOVELL. 


Р.А. Но между нашими центрами и центрами фирмы 
NOVELL - существенное различие. Их система обучения 
рассчитана, главным образом, на разработчиков програм- 
много обеспечения, работающего в среде их сетей. Наши 
центры - для обычных инженеров. 


Для того чтобы работать. с AutoCAD, не надо быть про- 
граммистом. Я бы даже сказал больше: эта программа по- 
строена так, что инженер может с ней работать вообще без 
специального обучения. Проводились эксперименты, кото- 
рые показали, что научиться AutoCAD без учебника можно 
за 2 месяца, с учебником - за 3 недели, а наш центр гото- 
вит специалистов всего за неделю. Кроме того, не все воз- 
можности этой программы, которые будут использоваться 
архитектором. интересны инженеру-механику. В наших 
центрах учитывается специфика работы инженеров. 

М.Ц. AUTODESK достиг огромного успеха - ваша про- 


грамма стала мировым стандартом. Тестируя другие 
системы, компьютерные журналы сравнивают их с ва- 


| шей. Ограничиваетесь ли вы только выпуском новых 
| версий AutoCAD, учитывая все более совершенные тех- 
| нологические решения компьютерной техники? 


Р.А. В последнее время мы разработали два совершен- 
но новых продукта. Hypertext - это воплощение в жизнь 
столь популярной сегодня в мире идеи Multimedia. Она 


объединяет все виды информации: текст картины. филь- 


мы свет музыку и по. Hypertext AUTODESK представляет 
собой своеобразную базу данных, благодаря которой поль: 
зователь может проиллюстрировать подготавливаемый 
музыкой 
Втосой тоодукт - СубегЗоасе - САПР нового поколения. 
В этой системе конструктор общается с ЭВМ с помощью го- 
оса. используя пои этом специальные песчатки и шлем с 
дисплеями, расположенными прямо перец глазами 


Злагодаося дисплеям он видит в перспективе все, что на 
самом деле находится в памяти компьютера, причем 
связь - двусторонняя 
бы изображение в памяти компьютера поменялось соот- 


| зетственно новому “углу зрения“. Благодаря пнерчаткам 


конструктор может “взять в руки” изображенный в памя- 


| ти ЭВМ объект (например, окно или стенку в проекте HOBO- 


го здавия } и перенести его в другое место. Новая система 


| обеспечивает ощущение трехмерности. Cyberspace - это не 


| только программное обеспечение, но и специальное обору- 
| дование. Стоимость нашего APM, оснащенного САПР ново- 
го поколения, составляет всего 28 O20 дол. 


M.U. Благодарю Bac за беседу. 
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ЦПостаточно сделать шаг влево. что- | 


| 


1982 год 
Январь. 13 программистов компьютерных систем под ру- 
ководством Джона Уокера (John Walker) и Дэна Дрэйка (Dan 
Drake) принимают решение об образовании фирмы, выпу- 


| скающей программное обеспечение. 


2 


_Ampenb. В Калифорнии суд регистрирует фирму 


| AUTODESK Inc., уставный фонд которой составляет 59 ©30 


долларов. Основателями являются |! американцев и 4 ев- 


| ропейца. 


ека. Завершена работа по выпуску программы 


| | AutoCAD 1. © для компьютеров S-109 с процессором 72,-89. 


1983 год 


Январь. AutoCAD версия 11 для компьютеров IBM PC и 
Victor 9222. 


Апрель. Первая иноязычная версия программы (Ha He- 
мецком языке). = : 


Май. AutoCAD версия 1.2. 
Август. AutoCAD версия 1.3 


Сентябрь. Французская версия программы. = 


Октябрь. Версия 1.4 с ADE-] (Advanced Drafting Extension). 
1984 ron 


Февраль. В Швейцарии основан первый зарубежный фи- 


| лиал фирмы AUTODESK. 


Август. Возникают филиалы фирмы в Швеции и Велико- 
британии. 


Октябрь. На рынок выпущен AutoCAD версия 2.0 с ADE-2. 


| Основан первый авторизованный центр по обучению поль- 
| зователей программы. 


Ноябрь. Первая трехмерная версия программы. Число 


| легальных пользователей AutoCAD превышает 19 00%. 


1985 год 


Март. Создание филиала в Японии. 

Май. Появление версии 2.1 с ADE-3. 

Август. Версия программы на японском язы- 
ке. 

Сентябрь. AutoCAD по-итальянски. 


Ноябрь. Испаноязычная версия про- 
граммы. Число пользователей превыша- 


| ет33 BBO. 


Декабрь. Версия 2.18 с AutoLISP. 
1986 год 


Июнь. Версия 2.5 для 1ВМ РС и 32-разрядных компьюте- 


| ров Sun-2 и Sun-3. На рынок выпущен пакет AutoCAD AEC 
| Architectural для автоматизации работы архитектора. 


Октябрь. Читатели американского журнала “PC World” | 
присуждают программе AutoCAD премию World-Class CAD; | 
на основе программы AutoCAD выпускается AutoSketch - | 
очень простой пакет САПР. | i 

Декабрь. Крупнейший немецкий компьютерный журнал | 
“Chip” присуждает программе AutoCAD звание “Лучшая | 

t 


программа 1986 года”. = Е 
1987 год — 


Март. AutoCAD версия 2.6 для IBM PC, DEC МАХ и IBM PS/2. | 

Май. В подготовленном журналом “Business Week” спи- 
ске самых быстроразвивакяцихся — AUTODESK зани- 
мает ведущее место. > || 

Июнь. AUTODESK организует в SSS выставку 
“AutoCAD Expo", в которой принимает участие более 99 
фирм, выпускающих программы, которые работают в сре- 
де AutoCAD. Число легальных пользователей. ъппа- | 
eT 109 BBO. 

ст. Ha рынке. появляется AutoCAD меня про- 

грамма для конструкторов механического оборудования. 


‘| Сентябрь. Появляется AutoCAD версия 9 и программа | 


AutoShade (возможность шатировки). 
Октябрь. Читатели. “PC World” второй раз присуждают | 
программе премию. ‘World-Class CAD. “PC Magazine” на: | 


граждает программу AutoShade за “техническое совер- 
шенство”. “Digital Rewiev” оон AutoCAD программой 


года. 
1988 год 


Январь - март. Авторизованные центры по обучению 
программе AutoCAD возникают в СССР, Польше, Чехослова- 
кии и Болгарии. Число легальных пользователей достига- 
ет, 180 B20. 

Октябрь. Выставка “AutoCAD Expo” аа проводится 
в Москве. Число пользователей превышает 170 BBO. 


1989 год 


Январь. AutoCAD версия 19.0 - трехмерная САПР с пол- | 

ной перспективой. as 
Сентябрь. Польско-язычная версия программы. Число 

пользователей во всем мире превышает 200 DOO. 

_ Ноябрь. Выставка “AutoCAD Expo” второй раз проводит- 

ся в Москве. Число пользователей превышает четверть 

миллиона. 


1990 год 


советскими программи- 

стами); в международной ан: | 

KeTe, проводимой журналом 

“Chip”, AutoCAD версия 19.9 признана | 

лучшей программююй 1989 года. | 

Март. “AutoCAD Expo” ’s Великобритании. | 

Впервые демонстрируются элементы AutoCAD Bep- | 

сия 1.9: интегрированный AutoSOLID и интерфейс, обес- | 
печивающий связь программы с языком Си. 
Апрель. Число владельцев легальных копий программы 


AutoCAD достигает 399 920. 


\B мире ”Компьютера”\ * 
© Данута Маевская 


Питер 


Нортон 


Вся профессиональная жизнь 45-летнего Питера Норто- 
на связана с программированием. 

В 1982 г. он случайно стер исходный файл с жесткого ди- 
ска своего ПК. Восстановление файла оказалось сложным 
и кропотливым делом. Но Нортон вспоминает этот момент 
своей жизни с некоторым благоговением. Ведь именно та- 
ким образом судьба заставила его написать программу, 
являющуюся прообразом сегодняшних утилит. 

Затем появились и другие утилиты, способствующие об- 
легчению труда программиста. Нортон попытался их про- 
дать и, вдохновленный первым успехом, решил именно так 
зарабатывать себе на жизнь. Он слегка изменил написан- 
ную для собственного употребления программу восста- 
новления стертых с диска данных и выпустил ее на ры- 
нок программного обеспечения под названием UnErase. 
Она сразу же приобрела большую популярность. 

Главным мотивом основания собственной фирмы, как 
утверждает, кокетничая, сам Нортон, была боязнь перед 
другим трудом. Но успех пришел не сразу. 

Свою деятельность Питер Нортон начал с рассылки бес- 
счетного количества бесплатных, полных обещаний pe- 
клам. Такая расточительность чуть не привела его в 1982 г. 
к банкротству, хотя, конечно, способствовала его по- 
пулярности. 

Сегодня фирма PETER NORTON COMPUTING, Ings 
(Санта Моника, Калифорния) широко известна § = 
всем пользователям компьютеров, совмести- 
мых с 1ВМ РС. Она знаменита такими велико- 
лепными программами, как Norton 
Commander, Norton Integrator, Norton 
Utilities, Norton Disc Doctor. В 1989 г. объем 
продажи фирмы составлял $ млн. non. a 
по результатам коммерческой деятель: \ 
ности она располагается среди треть- | 
его десятка изготовителей программ: - 
ного обеспечения. При этом надо 
учесть, что в фирме работают все- 
го лишь 13 человек. 

Одна из последних разрабо-. 
ток Питера Нортона (не считая — 
новых версий программ 
Norton Utilities 4.3 и Norton 
Commander 3.0) называется 
“The Norton On-Line 
Programmer's Guides”. Это =_ 
серия из четырех одинако 
во действующих автомати- 
зированных справочни- 
ков по различным язы- 
кам программирова- 
ния: Ассемблеру, Си, 

Бейсику и Паскалю. 

“Предположим, что 
вы пишете программу 
на Ассемблере, - рас- 
сказывает о своем но- 
вом изобретении Питер 
Нортон. - Вдруг из памяти 


- 


Персоны микромира 


вылетает необходимая информация об определенном ре- 
гистре. Благодаря моей программе вы сможете, нажав 
клавишу, “обратиться” к справочнику по Ассемблеру и тут 
же вывести на экран необходимые в данную минуту све- 
дения. Действующий в режиме on-line справочник пере- 
даст ее, рас- познав последнее на- 
бранное ва; ми ключевое слово. 
Это на- много быстрее и 
удо бнее, чем обра- 
ься к обычно- 

му руковод- 

ству”. 

Как ни 
странно, но 
это говорит 
еловек, пе- 
ру которого 
принадле- 
жат такие 
великолеп- 
ные книги, 
как “MS DOS 
and PC DOS”, 
“Program- 
mer’s Guide 
to the 

IBM PC" x 
“Inside the 
IBM PC”... 


Перевод 
Халины 
Мадейчик 
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Слово аналитику 


Автоматизи- 
рованное 


проектиро- 
вание 


Бурное развитие компьютерной техники, которое на- 
блюдается в последние годы, привело к тому, что все труд- 
нее найти сферу экономики, науки, техники, а также обще- 
ственной жизни, в которой не применялись бы ЭВМ. Важ- 
ную роль компьютеры играют сегодня в процессе проекти- 
рования, производства и эксплуатации машин. Технологи- 
ческий уровень наиболее развитых в промышленном от- 
ношении стран позволяет наладить массовое производст- 
во компьютеров вместе с соответствукяцим матобеспече- 
нием и применять их почти во всех сферах человеческой 
деятельности. Благодаря приемлемым ценам, габаритам 
и условиям эксплуатации можно устанавливать компьюте- 
ры непосредственно на рабочем месте конструктора или 
технолога, в производственных цехах, в сфере обслужива- 
ния и даже в самих машинах. 


Перед такой ситуацией стоит и промышленность на- 
ших стран, ибо эффективное использование ЭВМ стано- 
вится необходимостью в любой стране, которая не хочет 
остаться далеко позади мирового прогресса. 


Автоматизированное проектирование с помощью ком- 
пьютера (САПР - Система Автоматизированного Проекти- 
рования; CAD - Computer Aided Design) - это такой про- 
цесс проектирования, в котором компьютер вместе с про- 
граммным обеспечением является инструментом проек- 
тировщика на каждом этапе разработки проекта. 


С начала 89-х годов системы САПР стали важным эле- 
ментом компьютерного рынка и в ближайшее время пре- 
вратятся в стандартные элементы оснащения проектных 
бюро. Рис. 1 демонстрирует сферу применения САГР [I, 3]. 


чертежи 


расчеты 
классически 
методы” 


к, 


моделирование 
и оптимизация 


“компьютерные 
методы” Е 


метод 
конечных 
элементов 


цифровое 
моделирование 


Рис. 1. Сфера применения САПР 
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К достоинствам САПР MoxXHO отнести: 


1) упрощение выработки оптимального конструктивно- 
го решения, а тем самым снижение стоимости производ- 
ства, эксплуатации и достижения высшего качества ма- 
шин; 


2) повышение степени безопасности, надежности и рав- 
номерности износа элементов машин в результате приме- 
нения более точных математических моделей и инженер- 
ных методов при разработке отдельных узлов конструк- 
ции, 

3) значительное сокращение периода проектирования, 
что влияет на. уменьшение издержек и рост производитель- 
ности конструкторских бюро; 

4) освобождение проектировщиков от нетворческой, ру- 
тинной работы, благодаря чему можно лучше использо- 
вать их творческих потенциал и повышать эффектив- 
ность работы; 

8) расширение области применения готовых проект- 
ных решений благодаря использованию компьютерных 
баз данных; 


6) проведение углубленных исследований на этапе про- 
екта. Это возможно благодаря методам цифрового модели- 
рования, которые позволяют анализировать влияние от- 
дельных конструкционных параметров на качество всей 
машины (также в условиях экстремальной нагрузки) на 
этапе проектирования, без необходимости создания про- 
тотипа и проведения стендовых или эксплуатационных ис- 
следований. 


Выгода от применения САПР значительно возрастает, 
если автоматизированное проектирование сопряжено с 
автоматизацией управления производством (АСУП - Авто- 
матизированная Система Управления Производством; 
САМ - Computer Aided Manufacturing). Объединение САПР и 
АСУП резко сокращает время между созданием проекта и 
внедрением его B производство. Дешевле и проще стано- 
вится переход к новым конструкциям, введение измене- 
ний в ходе производства, выпуск малых серий или произ- 
водство в соответствии с индивидуальными требования- 
ми заказчика. 


Использование всех достоинств САПР зависит от цело- 
го ряда факторов. К важнейшим из них (не считая досту- 
па к ЭВМ, позволяющей вести графический диалог, уров- 
ня соответствующей подготовки проектировщиков, органи- 
зации конструкторского бюро, промышленного предприя- 
тия и т.д.) относится программное обеспечение. В боль- 
ших САПР стоимость программного обеспечения значи- 
тельно превышает стоимость установленного компьютер 
ного оборудования. 


Проектировщик должен знать возможности современ- 
ных систем автоматизации проектирования. Часто можно 
наблюдать ошибочный подход, состоящий в недооценке 
или переоценке компьютера как инструмента проектиров- 
щика. Не следует ограничивать роль ЭВМ к “производи- 
тельному калькулятору” т. е. к автоматизации традицион- 
ных инженерных расчетов. Польза от этого относительно F 
невелика, поэтому не стоит удивляться, что проектировщи- 
ки, именно так понимающие назначение компьютера, не 
заинтересованы в использовании САПР. Нельзя также 
стремиться к “автоматизации”, которая почти полностью 
заменяет человека в процессе проектирования. При по- 
пытке введения “автоматического проектирования” дости- 
гается нечто противоположное творческому по своей при- 
роде процессу проектирования. 

Правильным подходом к автоматизированному проек: 
тированию является соответствующее “разделение труда” 
между человеком и ЭВМ. Принципы этого разделения тако- 
вы: 


О в базе данных компьютера хранится вся документа- 
ция, машина выполняет трудоемкие расчеты, “просматри- 
вает” файлы в поисках необходимюй в процессе проекти- 
рования информации, генерирует документацию в виде 
чертежей и описаний или же программы для управления 
работой технологических линий; 


О проектировщик формулирует задачи, разрабатывает 
концепции, используя возможности САПР, принимает кри- 
терии оценки и решения. 


Современные САПР совершенствуются не только в отно- 
шениимоделирования, но и в отношении методов коммуни- 
кации проектировщика с машиной. Первое направление 
сводится прежде всего к совершенствованию геометриче- 
ского моделирования и математических расчетов. С кон- 
ца 79-х - начала 80-х годов начинается решительный пе- 
реход от “классических” инженерных расчетов к типично 
компьютерным методам, которые постепенно дополняют- 
ся новыми, позволяющими легко и гибко пользоваться сис- 
темой. Примером могут служить метод конечных элемен- 
тов или цифровое моделирование. 


Второе направление состоит в совершенствовании диа- 
лога между проектировщиком и компьютером. Все более 
широкое распространение получает графический диа- 
лог (вместо применявшегося до сих пор алфавитно-циф- 
рового). Используя современных САПР, проектировщик 
приближается к классической “инженерной дискуссии”, 
когда с помощью чертежа он творчески разрабатывает 
идею своего проекта. Чертеж является не только геомет- 
рической картиной проектируемой машины, но и логиче- 
ской схемой. Пользуясь компьютерной терминологией, 
можно сказать, что чертеж на экране графического дисп- 
лея - это своего рода внешняя память, в которую проекти- 
ровщик записывает результаты работы. 


СОСТАВНЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ САПР 


Компьютерный рынок предлагает проектным бюро це- 
лый спектр систем автоматизации проектирования. Эти 
системы различаются в зависимости от их возможно- 
стей, что отражается на цене (OT нескольких сот до десят- 
ков тысяч долларов). Стоимость оборудования больших си- 
стем не превышает 20% общей цены. 

САПР состоит из базы данных, библиотеки матобеспе- 


чения и подсистемы для коммуникации между отдельны- 
ми элементами системы. 


Прикладное ПО 


Модепиро- 


ДАННЫХ 


ввод / 
вывод 


Графика 


Подсистема коммуникации 


Слово аналити 


Важным элементом САПР являются модули для геомет- 
рического моделирования. Они позволяют строить геомет- 
рическую модель конструкции, т. е. вводить в память ЭВМ 
все геометрические характеристики. Моделирование ве- 
дется обычно в режиме диалога и проектировщик управ- 
ляет всеми стадиями создания модели на экране графиче- 
ского дисплея. В его распоряжении - набор примитивов, 
таких, как прямая, окружность, дуга и т.д. Из них образу- 
ются более сложные элементы, которые затем могут быть 
введены в библиотеку, например, в качестве символов. 


САПР дает возможность вводить изменения в создан- 
ную геометрическую модель, дополняя ее новыми элемен- 
тами, видоизменяя существующие, устраняя отдельные и 
тд. 

В практике проектирования весьма часто применяет- 
ся параметрический модуль, который служит для измене- 
ния размерор указанного фрагмента чертежа. Благодаря 
этому модулю проектировщик может легко проанализиро- 
вать несколько вариантов конструкции. Параметрический 
модуль может быть использован также при исследовании 
оптимизации конструкции. 


Перевод Анджея Поплавского 
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\в мире ”Компьютера”\ : 


169 чертежей 


за 8 недель 


/ 


Представьте себя на месте руководителя многоотрасле- 
вого проектного бюро, которому предложили заказ на раз- 
работку проекта фабрики взрывчатых веществ, а также на 
подготовку технической документации (почти 200 листов 
чертежей). Срок работы - восемь недель. Вдобавок ко все- 
му документация, разумеется, подготавливаемая с по- 
мощью САПР, должна соответствовать используемой заказ- 
чиком системе Intergraph. Такое предложение получила 
нью-йоркская фирма Amman & Whitney. 

Уже более 25 лет в фирме, в которой занято 300 чело- 
век, для проектных и расчетных работ используются ком- 
пьютеры. Когда она получила описанное выше предложе- 
ние (июль 1987 г.), компания располагала пятью ПЭВМ 
(Compaq 386 и IBM PC AT), программой AutoCAD версия 2.32 
и графопостроителями Са!Согар 1943. Успешно применяя 
AutoCAD и программное обеспечение для сопряжения от- 
дельных отраслей проектных работ, фирма Amman & 
Whitney разработала за восемь недель строительный (ар- 
хитектура, конструкции, монтаж), транспортный и механи- 
ческий проекты. Расскажем о том, как проходила работа. 


График работ 


К выполнению заказа Amman & Whitney приступила в 
середине августа. Работу следовало завершить 9 октября. 
Необходимо было спроектировать 12 зданий фабрики 
взрывчатых веществ. Дополнительную трудность представ- 
ляло требование, что во избежание накопления “взрывча- 
TOK” пыли каждое здание должно ежедневно промываться 
водой. Для этого облицовка стен и потолков должна быть 


=. 
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гладкой, а канализационная система - безупречной. По 
предварительным расчетам следовало выполнить 199 ар- 
хитектурных и конструкторских чертежей, в том числе 
проекты сантехнической, электрической проводки и про- 
тивопожарной сети. 


Прежде всего следовало обду- 
мать организацию труда и подгото- 
вить график работ. Было принято 


были систематизированы 

названия слоев по отдельным ви- 

дам работ. Точно так же авторы 

проекта поступили с цветами, кото- 

| рые были присвоены отдельным 


HY |\ слоям (требование совместимости 
| Кс Intergraph). Были унифицирова- 
im ны размеры и масштаб чертежей, 
шрифты нанесенных на чертежи 
текстов и комментариев и пр. 


Затем была проведена оценка 
времени работы компьютеров (первоначально их было 
только 5). Оказалось, что выполнить заказ на них - невоз- 
можно. Фирма приобрела две дополнительные ПЭВМ и на- 
Hana на работу еще двух операторов AutoCAD. К работе 
приступило 19 человек, располагающих 7 машинами. 


Преодоление баръеров 


Очередной трудностью, которую пришлось преодоле- 
вать, оказалось построение чертежей на графопостроите- 
лях. Всего следовало подготовить 199 листов чертежей. Для 
вычерчивания каждого из них в среднем требовалось 45 
минут. В общей сложности эта работа должна была длить- 


ся приблизительно две недели. На случай заторов разра- 
ботчики договорились с сервисной фирмой РЕМ, которая 
могла за одну ночь изготовить 69 чертежей и утром доста- 
вить их в двух экземплярах на пленке и в шести озалид- 


Для лучшей организа- 
ции в фирме Amman & 
Whitney была предусмот- 
рена чертежная. В ней ра- 
ботал один человек, и все 
операторы передавали 
ему дискеты, на которые 
были выведены чертежи. 
Дополнительно ему сооб- 
щалась информация о 
Е формате чертежа (обычно 

es Al или Аб) и количестве 
пишущих элементов в графопостроителе. На каждой дис- 
кете писалась фамилия и номер телефона оператора, кото- 
рому передавалась информация о завершении процесса 
черчения. Когда чертежная была перегружена, т.е. если с 
момента передачи дискеты до выдачи листа проходило бо- 
лее 24 часов, разработчики пользовались услугами фир- 
мы РЕМ. Практика подтвердила предусмотренную автора- 
ми необходимость стандартизации имен файлов на диске- 
тах. Название каждого чертежа включало номер проекти- 
руемого здания, букву, со- 
ответствующую специаль- 
ности, к которой относил- 
| ся лист (архитектурные, 
конструкторские и т. п. 
чертежи), и порядковый 
номер чертежа. Итак, 
файл с именем 503-Е-3 со- 
держал третий чертеж 
проекта электрической 
проводки в здании но- 
мер 503. Заведующий про- 
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ектным отделом отслеживал маршрут, который проходил 
каждый лист, и в любую минуту мог ответить на вопрос, 
на каком этапе и у кого находится тот или иной чертеж. 


Столь тщательно продуманная организация труда полно- 
стью оправдалась. Но для того чтобы соблюсти сроки, ра- 
ботать приходилось больше восьми часов в день. 


Экономия 


Очень много времени удалось сэкономить благодаря то- 
му, что архитектурно-строительные проекты передава- 
лись всем специалистам сразу же после их завершения. 
Не встречалось, наверное, ни одной разработки, которая 
обошлась бы без пере- 
делки проекта здания. И 
на этот раз в проекты 
отдельных строений 
пришлось добавить но- 
вые стены. При этом, ко- 
нечно, пришлось внести 
исправления в проекты, 
ранее переданные архи- 
тектурно-строительной 
группой другим специа- = 
листам. Но современная 
техника способствова- 
ла тому, что никто не работал с устаревшими чертежами 
дольше нескольких часов. 


Кроме того, выяснилось, что проекты канализационной 
и противопожарной сети требуют по 39 чертежей каждый. 
Сразу было принято решение об объединении обеих сетей 
на одних и тех же чертежах. Для этого дополнительно по- 
требовалось всего лишь 8 часов работы, зато было сэко- 
номлено время черчения 30 листов. Благодаря этому весь 
проект составил уже не 199, а 169 листов. 
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Было обнаружено, что конструкторы тратят слишком 
много времени, многократно повторяя одни и те же опера- 
ции при описании балок и стоек. В меню программы была 
введена новая опция, позволякяцая выполнить всю после- 
довательность этих операций одним нажатием клавиши. 
Подобная оптимизация конструкторского труда проводи- 
лась и в других случаях. Она привела к дополнительной 
экономии минут, часов, дней кропотливого труда. 


Финал 


Согласно плану 9 октября весь проект, включающий 169 
чертежей и их полное описание, был готов. С августа в 
фирме Amman & Whitney работа, что называется, кипела. 
За несколько дней до истечения срока можно было даже 
позволить себе на небольшую передышку и замедление 
ударного темпа работы. Лишний раз подтвердилась триви- 
альная мысль о том, что располагая хорошими орудиями 
труда и усовершенствовав организацию труда, любое зада- 
ние можно выполнить в немыслимый, казалось бы, срок. 


Перевод Халины Мадейчик Ц 


\в мире ”Компьютера”\ 
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Нечеткие 


компьютеры 


99-е годы - эра компьютеров 
пятого поколения 


Последнее десятилетие ХХ века будет отмечено знаме- 
нательным событием в области вычислительной техни- 
ки - появлением компьютеров пятого поколения. С техно- 
логической точки зрения эти компьютеры продолжат ли- 
нию развития элементной базы: электронные лампы - 
транзисторы - интегральные схемы - большие интеграль- 
ные схемы - сверхбольшие интегральные схемы, и в этом 
смысле смена поколений давно ожидалась. Однако с точ- 
ки зрения архитектуры - это качественно новые компью- 
теры, способные выполнять “разумные” функции, что для 
многих специалистов в начале 80-х годов, когда стало из- 
вестно о японском проекте, явилось неожиданностью. 

Главной целью разработки новой архитектуры компью- 


теров пятого поколения было стремление преодолеть кри- || 
зис программного, обеспечения [1]. Этот кризис затраги- |. 


вал как разработчиков программного обеспечения, что 
приводило к задержке внедрения новых компьютеров, так 
и пользователей, которые вынуждены (к сожалению до сих 
пор) долго учиться общению с компьютером, что ограничи- 
вало широкое распространение вычислительной техники 


особенно в тех областях, где проблемы с трудом поддают- | 


ся математической формализации (медицина, маркетинг, 
социология и др.). 

Причина такого кризиса более чем очевидна - это суще- 
ствование глубокого разрыва (или семантического. пробе- 
ла) между языками, которыми пользуются компьютеры, и 
естественными языками. Исследуя истоки этого разрыва, 
японские специалисты пришли к следующему выводу: 
отойти от традиционной архитектуры компьютеров, спро- 


ектировав их на совершенно новых принципах, а именно | 


на принципах обработки знаний. Вспомним, что универ- 
сальность существующих компьютеров достигается за 
счет определенного набора команд и независимого меха- 
низма их обработки. Проблема лишь в преобразовании ре- 
шаемой задачи в госледовательность таких команд (но эта 
проблема, как указано выше, не так проста). Точно так же 
в компьютерах пятого поколения универсальность долж- 
на быть достигнута за счет представления знаний в неко- 
тором унифицированном формате и создания механизма 
их обработки (машины логических выводов). При этом лю- 
бая поставленная человеком задача может быть решена 
компьютером, разумеется, при условии, что он (компью- 
| тер) имеет необходимые для ее решения знания. 

Достаточно подробный анализ архитектуры компьюте- 
| ров пятого поколения приведен в ||] и книге Дж. Симонса 


| 


| ния - машины последовательных выводов PSI и машины ба- 
| зы знаний DELTA [3]. 
Еще раз отметим, что пятое и последующие поколения 


ния и их использование. С этой точки зрения новые техни- 
ческие идеи - оптические компьютеры, биочипы, TpexMep- 


| [2]. Кроме того, в Японии вышла книга авторов проекта, в | 
которой рассмотрены основные концепции, программная | 
| среда и архитектура первых компьютеров пятого поколе- | 


хомпьютеров определяются главным образом не техноло- | 
гической базой, а архитектурой, ориентированной на зна- | 


Слово аналити 


ные интегральные схемы и т.п. значительно повысят быст- 
родействие и другие характеристики компьютеров. Одна- 
ко, по-видимому, не они будут определять свойства буду- 
щих поколений. Поэтому перейдем к новым идеям в обла- 
сти архитектуры компьютеров. 


Нечеткие знания и выводы 


Одним из распространенных способов представления 
знаний является продукционные правила типа "если..то” 
[4]. Они удобны для поиска цепочки правил, ведущих от 
фактов к цели или от цели к фактам, выбранным из базы 
знаний. Подобный способ применяется во многих эксперт- 
ных системах (в частности хорошо известной системе 
MYCIN), а также лежит в основе языка Пролог. Ho сущест- 
вует огромное множество знаний, имеющих нечеткую, ве- 
роятностную природу. Например, в области медицины это 
знания: “Если высокая температура держится несколько 
дней, то возможно воспаление легких” или “Если. после 
еды медленно снижается количество сахара в крови, то у 
больного инсулиновая недостаточность”. Для подобных зна- 
ний, скажем, в системе MYCIN введен коэффициент уве- 
ренности (Cf) со значением oT -] до 1 OT ненадежных зна- 
ний до достоверных знаний). Этот способ достаточно 
прост, но в какой-то степени субъективен. К тому же Cf оп- 
ределяет все правило, а что же делать с такими понятия- 
ми, как высокая температура, несколько дней, медленно и 
т.п.? 

В 1965 г. Л. Заде ввел понятие нечеткого множества, кото- 
рое можно описать в виде так называемой функции при- 
надлежности. Эта функция ставит в соответствие число- 
вым значениям некоторого понятия элементам нечеткого 
множества) числа из отрезка [©, 1]. Например, понятие "вы- 
сокий человек” графически можно представить, как на 

рис. 1a. 


Е ses : с Ее 
Для удобства можно сделать дискретную выборку (рис. 1,6) 
и сформировать вектор: 

Wtail = (0, ©, ..., 91, 9.2, ..., 0.9,1,1,...). 

Нечеткий дедуктивный вывод с использованием продук: 
ционного правила можно записать следующим образом: 
(Знание) если х есть A, то уесть В 
акт х есть A’ (1) 

вывод) у есть В 

| me A, A, В, В - нечеткие понятия (множества). Если их 

| представить в виде векторов (2) 

2 


| А = (а1, a2,..., aM), O<=a<=l, 
| B=(bl, b2,..., DN), Ob «1, 

| то можно определить матрицу нечетких отношений между 
| AUB: 


.. TIN 


Результат вывода по формуле (1) определяется как 
Ш... ИМ 
B =(Ы,, ..., DN’) = @l’, ..., aM’) *... 


| M1... MN 
| или 
| bj =\/ aj * rij, (3) 


i 
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где * - операция получения минимума. При выводе с по- 
мощью цепочки правил (1) конечный результат опредейяет- 
ся как операция получения максимума. Примеры выводов 
и т способы определения нечетких знаний приведе- 
ны в [4]. 

Разумеется, трудно изложить кратко всю теорию. Суще- 
ствуют нечеткие множества, определенные на структу- 
Pax, лингвистических переменных, булевой алгебре, вве- 
ден ряд операций над множествами (так, в качестве опера- 
ции * используют алгебраическую сумму) и т.д. Приложе- 
ния теории нечетких множеств дают отличные результа- 
ты, особенно в области управления сложными технологи- 
ческими процессами (например, доменным процессом 
или прокаткой труб), автомобилем или поездом, в области 
маркетинга и т.д. [5]. 

Нечеткие компьютеры 


Как уже отмечалось, компьютеры пятого поколения бу- 
дут делать “разумные” выводы на основании заложенных 
в них знаний. Причем для реализации традиционных де- 
дуктивных выводов необходима операция отождествле- 
ния, или поиска по образцу. Другими словами, для вывода 
с помощью правила “если x есть А, то у есть В” необходи- 
мо прежде всего проверить, существует ли в базе знаний 
факт “x есть А”. Для нечетких выводов необходим поиск 
близких по значениям нечетких фактов “х есть A”, т.е. так 
называемое нестрогое отождествление (soft matching) од- 
ной нечеткой информации с другой. Нечеткие -выводы в 
принципе можно реализовать программно на существую- 
щих цифровых компьютерах, но на такую обработку потре- 
буется много времени и непроизводительных накладных 
расходов. Поэтому разрабатывают специализированные 
аппаратные средства для обработки нечетких множеств, 
которые называют нечеткими компьютерами. 

Рассмотрим архитектуру одного из первых нечетких 
компьютеров УРМ-1, который создал Т. Ямакава в универ- 
ситете Кумамото [6]. В отличие от традиционных двоич- 
ных слов в таком компьютере данные представляются в 
виде нечетких слов - векторов со значениями элементов 
от 9 до 1 (2), которым соответствуют уровни напряжения OT 
© до 3 В. Для хранения нечетких слов, т.е. функций принад- 
лежности, сконструирована специальная нечеткая па- 


Источники 
анапоговых 
напряжений 


Sarrmme ean © 
senate 


Каскадная траноисторная 
Решетка 


р 9 g 0 


$12345610330 32 14 15 le am м 24 


В такой памяти можно хранить данные в виде следую- 
щих семи “уровней”! 
ПВ - положительное большое, 
ПС - положительное среднее, 
ПМ - положительное малое, 
ПН - почти нулевое, 
ОМ - отрицательное малое, 
ОС - отрицательное среднее, 
ОБ - отрицательное большое. 

Память состоит из ППЗУ, в которую пользователь “проши- 
вает“ функцию принадлежности “почти нулевых” данных, 
и внешнего ОЗУ для хранения эквивалентов указанных вы- 
ше нечетких данных (©т Il] до 06] соответственно). Блок де- 
шифровки преобразует их в семибитное слово, а каскад 
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ная транзисторная решетка (pass transistor array) выдает 
на 25 выходных контактов нечеткое слово в виде уровней 
напряжения от © до 3 В. Чип нечеткой памяти YLF8206, раз- 
работанный на базе р-МОП-технологии, имеет время до- 
ступа $ нс. 


Баок срабнения Блок компенсации 


= 


a Биок компенсации  — 


Нечеткие логические функции (известно несколько де- 
сятков таких функций) в отличие от традиционной двоич- 
ной логики можно определять различными способами. 
Особенно часто используют функции нечеткой логической 
суммы (МАХ) и нечеткого логического произведения (MIN). 
На рис. 3 показаны схемы функций МАХ и MIN, работаю- 
щие в режиме напряжения. Значения истинности 0..1 соот- 
ветствуют напряжениям 0...3 В. 

Схемы состоят из блоков сравнения и компенсации. Пер- 
вые сравнивают входные напряжения, и на объединен- 
ных эмиттерах матриц прп- или рир-транзисторов фор- 
мируются минимальное (-0,7 В) либо максимальное (+0,7 В) 
значения напряжений. Поэтому схемы называют нечетки- 
ми логическими вентилями с объединенными эмитте- 
рами. Напряжение ©.1 В на эмиттерах компенсируется на 
следующем каскаде, и на выходе Z выдается минимальное 
или максимальное значение. Данные вентили не критич- 
ны к напряжениям источников питания, которые могут 
быть от 6 до Sl В (Vcc) и от -1 до -46 В (Vee), что, разумеется, 
положительно сказывается на их надежности. 

На базе таких вентилей строится машина нечетких вы- 
водов (рис. 4). 


Блок сраёнения 


Схема 
УСЕЧЕНИЯ 


Здесь C-MIN состоит из M параллельных двухвходовых 
схем MIN, Е-МАХ - из m параллельных одновходовых схем 
МАХ, схема усечения - из п параллельных двухвходовых 
схем MIN. Если из базы знаний выбрано продукционное 
правило “если x есть А, то у есть В” и нечеткое знание “x 
ectTb A’, TO на п сигнальных выводах этой машины появят- 


ся уровни напряжения, соответствующие нечеткому выво- 
ду В. Таким образом, машина будет выполнять обработку 
знаний по формуле (3). Быстродействие такой машины Co- 
ставляет 100 нс, т.е. она может делать до 10 миллионов FIPS 
(нечетких выводов в секунду). 

Очевидно, что максимальная эффективность нечеткого 
компьютера достигается за счет параллельной работы не- 
скольких машин нечетких выводов (рис. 5). 


Входные данные 
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Достоверные данные Нечеткие Занные 

Каждое нечеткое слово передается в виде уровней на- 
пряжения по сигнальным линиям (на рисунке 25 линий) 
сразу на все машины, что позволяет применить одновре- 
менно К продукционных правил. Блок МАХ реализует логи- 
ческую сумму К нечетких выводов. Полученный вывод не- 
обходимо преобразовать в достоверные данные, что вы- 
полняется с помощью специального блока преобразова- 
ния. Для простоты шина и блок управления на рисунке не 
показаны. 

По структуре данных, архитектуре аппаратных средств 
и алгоритмам выводов нечеткий компьютер резко отлича- 
ется от существующих машин логических выводов. поэто- 
му его смело можно назвать компьютером шестого поколе- 
ния. 


Нечеткое программное обеспечение 


Нечеткие случайные процессы издавна были объектом 
программирования на цифровых компьютерах. Создано 
немало программ для нечеткого управления, нечеткого 
математического планирования, нечеткого поиска библи- 
ографии и др. Все такие программы написаны на тради- 
ционных языках программирования. Но без сомнения, не- 
посредственное манипулирование нечеткими множества- 
ми как средство языка откроет новые интересные прило- 
жения компьютерных систем. 

Нечеткие множества, которые можно представить в ви- 
де дискретной функции принадлежности, несложно опи- 
сать на любом языке, особенно на языках обработки спи- 
сков. Однако в целом операции над нечеткими множества- 
ми будут достаточно громоздкими. Значения функции при- 
надлежности, вообще говоря, определяются субъективно, 
и вычисления не нужно выполнять с высокой точностью. В 
этом смысле представление нечетких множеств на суще 
ствующих цифровых компьютерах избыточно. Кроме того, 
на такие вычисления уходит довольно много времени, по- 
скольку нечеткие множества обрабатываются последова- 
тельно элемент за элементом. Решить проблему быстро- 
действия можно за счет проектирования специальных ап- 
паратных средств, в которых значения функций принад- 
лежности представляются в аналоговом виде или в упако- 
ванном цифровом виде, а обрабатываются параллельно, 
как в нечетком компьютере. Однако до настоящего време- 
ни каких-либо серьезных исследований связи нечетких 


программных средств с нечеткими компьютерами не ве- 


дется. 

Одна из программных систем обработки нечетких мно- 
жеств создана в Японии для персонального компьютера 
серии PC-9800 с использованием языка Лиси [7]. Перечис- 
лим особенности этой системы: 


Слово аналити 


* позволяет описать почти все нечеткие множества и от- 
ношения; 

* предусматривает встроенные функции обработки не- 
четких множеств; 

* определяет собственные функции такой обработки; 

* обеспечивает совместимость с традиционными про- 
граммами, написанными на Лиспе. 

Нечеткие функции представляются как 

[91/а, 9.2/Ъ, B.3/c, ...], 

а нечеткие отношения - 

(9.3/<a, Lb, 9.9/‹Ъ, 2>, B.3/<c, 3», .... 

Введены операции присвоения setq, объединения (логи- 
ческой суммы) union, пересечения (логического произве- 
дения) intersection нечетких множеств. Функция imply- 
arithmetic образует нечеткое отношение множеств У и U из 
продукционных правил типа (1), если А и А принадлежат 
У, а Ви В - 0. Нечеткие выводы выполняются с помощью 
функции image. 

Вместе с тем данная система ориентирована на детер- 
минированные алгоритмы обработки нечетких множеств. 


„Для эвристических алгоритмов, включающих поиск нечет- 


ких знаний в базе и автоматическое применение продук- 
ционных правил, необходимы более мощные системы ти- 
па языка Пролог. Рассмотрим принципы обработки нечет- 
ких множеств на примере нечеткого Пролога [8]. 

Факты в базе знаний нечеткого Пролога представляют- 
ся в виде функций принадлежности. Например, факт "вы- 
сокий человек” (рис. 1) можно описать следующим образом: 

tall (Height) [9/6), ©/160), 91/166), 69.2168), @.8/(172), 
@,8/(174), 9.98/(178), 1/(180), 1/(228)} repeat #9. 

Здесь в скобках указан рост человека, а перед зна- 
ком “/” - значение функции принадлежности. Аналогично 
можно представить такие факты, как “молодой” young 
(Age), “обеспеченный” rich (Money) и другие. В частности, 
приведенные факты позволяют легко построить “службу 
знакомств”. Сведения о желакяцих найти друга составля- 
ются в виде фактов, например: 

/* молодая девушка, невысокая, зарплата небольшая */ 
girl (Марина', 21, 155, 120). 

/* мужчина, немолодой, высокий, обеспеченный */ boy 
(Андрей’', 38, 176, 382). 

Пожелание Марины встретить немолодого, высокого, 
обеспеченного мужчину можно представить в виде прави- 
ла 

boy_friend (Марина’, Boy) :- boy (Boy, Age, Height, Money), 
tall (Height), not (young (Age)), rich (Money). 

Сделав запрос нечеткому Прологу 

? - boy (Boy, _ ‚ Money), rich (Money), 

можно организовать поиск только обеспеченных муж- 
чин вне зависимости от роста и т.д. Разумеется, среди 
найденных будет и Андрей: 

(Boy = 'Андрей', Money = 3880) (МТ = 1.9, T = 1.8 with CONF = 
1.8], 

где T - значение истинности ответа, CONF - степень до- 
стоверности вывода, а МТ - обобщенное значение истинно- 
сти, рассчитанное по формуле 

МТ=(2Т-1) * СОМР * 9.5 + 0.5. ` 

Таким образом, благодаря нечеткому Прологу можно об- 
рабатывать утверждения даже со значениями истинности 
менее 9.3, что в ees TIponore HeEBOSMOXHO. 
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Uy 


Человек в сети 


\в мире ”Компьютера”\ 


Обработка Халины Мадейчик - 


EURO 


Математики объединяющейся Европы также решили 


объединить свои силы. Помочь им в этом должна 
EUROMATH - европейская сеть математиков. Никто еще не 
принимался за реализацию столь грандиозного замысла, 
исходя из принципа “сделай сам”. Никто не будет проекти- 
ровать и строить сеть для математиков. Они должны это 
сделать собственноручно. Назначение сети - оптимизация 
организации международного сотрудничества и обмена 
научной информацией. К работе привлечено более 10 2B 
математиков из стран ЕЭС. 

Для реализации проекта, который сводится в принци- 
пе к объединению при помощи компьютерной сети всех 
важнейших научных центров, в 1987 г. была организована 
неправительственная международная организация “Евро- 
пейский математический трест” (EMT - European 
Mathematical Trust). Ее председателем является Ф. Топсе из 
Института математики Копенгагенского университета. 

В каждой из 19 европейских стран, участвующих в pea- 
лизации проекта, создан национальный Координационный 
комитет. ЕМТ предоставляет юридическую базу для коор- 
динации деятельности разработчиков из различных 
стран и для централизованного финансирования различ- 
ных групп и бригад разработчиков. Со временем наряду с 
чисто координационной деятельностью, связанной собст- 
венно с реализацией проекта, ЕМТ будет также выполнять 
функции посредника по связям с различными заинтересо- 
ванными фирмами и организациями. Трест намерен рас- 
пространять по сети разнообразные программные про- 
дукты, представляющие интерес для пользователей-мате- 
матиков. При этом накладывается одно условие: эти про- 
дукты должны соответствовать стандартам сети. Стан- 
дарты, равно как и описания пользовательского интерфей- 
са, будут опубликованы. 

Проекты, подобные Euromath, требуют обычно больших 
расходов. По предварительным данным только техниче- 
ские средства связи сети обойдутся в несколько миллио- 
нов экю. Финансирование работ на начальном этапе обес- 
печивается за счет Комиссии ЕС (85%) и правительства Да- 
нии (15%). 

Работа кипит 


Идея возникла в 1983 г. Окончательный план работ был 
утвержден в начале 1988 г. Техническая часть проекта дол- 
| жна быть завершена в декабре 199] г. Экспериментальная 
эксплуатация сети будет продолжаться год. На начальном 
этапе была исследована предметная область, определен 
функциональный состав системы и реализованы про- 
граммные средства, обеспечивающие работу с данными и 
управление сетями связи. 


Следующий, основной этап предполагает создание важ- 
нейших элементов системы Euromath: системы подготов- 
ки документации информационно-поисковой системы, 
протоколов интеграции и т.п. 


Предварительный этап реализации проекта уже завер- 
щен. В настоящее время проводится опытная эксплуата- 
ция сети. Предполагается, что эксплуатация в промышлен- 
ных масштабах будет начата в конце будущего года. Основ- 
ная цель настоящего этапа состоит в том, чтобы продемон- 
стрировать в реальных условиях возможности современ- 
ной инструментальной среды, спроектированной и реали- 
зованной с учетом потребностей четко определенного кру- 
га пользователей-ученых. 
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Архитектура EUROMATH 


Система строится по принципу открытой архитекту- 
ры, что облегчает ее дальнейшее развитие и расширение, 
а также предполагает высокую степень децентрализации. 
Такой подход позволяет существенно снизить затраты на 
связь и обеспечивает гибкость при обработке больших по- 
токов данных. Ядро системы образуют несколько мощных 
ЭВМ, расположенных в своих регионах. Связь между эти- 
ми узлами планируется осуществлять при помощи уже су- 
ществующих сетей. Каждая из этих ЭВМ будет обслужи- 
вать либо одну страну, либо ее часть, либо группу неболь- 
ших стран. Техническая сторона реализации этой сети 
осуществляется в сотрудничестве с Ассоциацией европей- 
ских научно-исследовательских сетей. В узлах сети, т.е. 
на ЭВМ, формирующих ядро, будут хранится основные 
массивы данных и программные средства. Установив 
связь с любой из этих ЭВМ, пользователь получает доступ 
к удаленным базам данных. 


Центр сети 


Наличие единого, постоянного центра является гаран- 
тией успешного развития и быстрого внедрения техниче- 
ских новшеств - архитектура системы обязана предусмат- 
ривать такой центр, если систему предполагается исполь- 
зовать всерьез и надолго. В функции центра входит сопро- 
вождение системного программного обеспечения, техни- 
ческое и коммерческое обслуживание системы, осуществ- 
ление мероприятий по ее дальнейшему развитию и совер- 
шенствованию. В соответствии с предложением прави- 
тельства Дании ЕМТ принял решение разместить центр 
сети Еигогла на территории этой страны. 


Залог успеха - интеграция функций 


Функции сети можно подразделить на 3 следующих ши- 
роких класса: 


- поддержка личного общения между пользователями; 
- информационный поиск; 
- подготовка и тиражирование документов. 


Реализация каждой из перечисленных функций по от- 
дельности на современном этапе не представляет ника- 
ких технических трудностей. Особенность системы заклю- 
чается в том, что в ней все эти функции объединены для 
оптимального обеспечения потребностей пользователей- 
математиков. Важно и то, что сеть обеспечивает междис- 
циплинарные связи. Как известно, математика - основа 
всех наук. Ее язык и инструменты служат ученым и специ- 
алистам, работакяцим во многих областях. Сеть может 
оказаться полезной справочной и рабочей средой для поль- 
зователей этой категории. 


Планы на будущее 


Можно ожидать, что уже через сравнительно короткое 
время все европейские организации, имеющие интересы в 
области математики, смогут предоставить своим сотруд- 
никам доступ к современным рабочим станциям. В этом 
случае абонент системы Euromath сможет воспользовать- 
ся всеми ее функциональными возможностями: от разно- 
го рода вычислений до издания высококачественной доку- 
ментации. Однако общая идеология проекта требует так- 
же учитывать интересы тех пользователей, в распоряже- 
нии которых нет столь совершенного терминального обору- 
дования. Эта проблема пока еще не решена. 


В дальнейшем планируется расширить рамки системы 
за пределы Европы и превратить ее во всемирную сеть. 
Особый интерес представляет включение в нее развиваю- 
щихся стран. Это обеспечит, по мере развития средств 
коммуникации, приобщение малых и слаборазвитых стран 
к передовым достижениям математики без больших капи- 
тальных вложений и создания собственных крупных цент- 
ров по накоплению и переработке знаний. Такой подход по- 
зволит ускорить научный прогресс в тех регионах, где его 
уровень еще недостаточен. Одно из первых новых нацио- 
нальных звеньев сети Euromath возникает в СССР. О 
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Во втором номере сборника мы познакомили вас с об- 
щим состоянием рынка программного обеспечения сис- 
тем баз данных для ПЭВМ. Было отмечено функциональ- 
ное многообразие используемых на ПЭВМ средств управ- 
ления данными, рассмотрены методы обеспечения их дру- 
жественного характера. Проведен анализ моделей дан- 
ных, поддерживаемых “персональными” СУБД, особенно- 
стей их архитектуры и возможностей представления ре- 
зультатов обработки пользовательских запросов. 


Сейчас предлагаем вашему вниманию заключитель- 
ную часть обзора. : 


Инструментарий администратора 


баз данных 

Администратор базы данных играет довольно ответст- 
венную роль в системе баз данных. К его функциям, как 
известно, относятся начальная загрузка данных в базу 
данных, управление доступом к данным, защита физиче- 
ской целостности базы данных и восстановление ее при 
разрушениях, реструктуризация и реорганизация базы 
данных, обеспечение приемлемого уровня производитель- 
ности системы. Выполнение этих функций в социальной 
пользовательской среде - довольно сложная проблема. 


Однако весьма часто речь идет не об использовании ба- 
зы данных в обстановке локальной сети ПЭВМ в мульти- 
пользовательской среде, а о работе в локальном режиме. 
При этом функции пользователя и администратора базы 
данных обычно совмещаются в одном лице, а если и возни- 
кает мультипользовательская среда, то взаимодействие 
различных пользователей с системой базы данных осуще- 
ствляются не параллельно, а в последовательно распреде- 
ленных во времени сеансах. В такой ситуации функции ад- 
министратора базы данных существенно упрощаются. 


В этой связи СУБД для ПЭВМ, предназначенные для ра- 
боты в локальном режиме, и локальные версии сетевых 
СУБД чаще всего не располагают традиционными инстру- 
ментальными средствами администрирования данными, 
имеющимися в составе каждой СУБД на больших вычисли- 
тельных системах. 


Нужно отметить, что в реляционных СУБД выполнение 
многих функций администрирования данными к тому же 
существенно упрощается. Так, начальную загрузку базы 
данных можно легко выполнить, последовательно загру- 
жая данные в таблицы базы данных с помощью обычных 
средств импорта данных из АЗСП-файлов, которые имеют- 
ся в большинстве систем. Такие файлы могут быть подго- 
товлены с помощью какого-либо из многочисленных тек- 
стовых редакторов либо получены путем экспорта из ка- 
кой-либо другой системы. Загрузка данных в таблицы мюо- 
жет осуществляться в любом порядке, если этому не пре- 
пятствуют какие-либо специфицированные мультитаблич- 
ные ограничения целостности. Это обстоятельство нужно 
учитывать в системе R:base for DOS. 


Сложнее обстоит дело с СУБД, оперирующими с базами 
данных сетевой структуры. В этой связи в системах 
db_Vista и MDBS-III (mdbs Inc.) для администратора базы 
данных предусьютрены утилиты инициализации и началь- 
ной загрузки базы данных [I]. 


Имеются две разновидности средств управления до- 
ступом пользователей к базе данных. Первая из них - уп- 
равление доступом с помощью паролей. Обычно пароли ус- 
танавливаются в реляционных СУБД на уровне базы дан- 
ных и на уровне отдельных таблиц дифференцированно 
по классам операций манипулирования данными. 


Особыми полномочиями обладает владелец данных. 
Только предъявляя пароль владельца, можно модифициро- 
вать структуру или произвести выгрузку базы данных, на- 
значить или изменить пользовательские пароли. Такой 
подход к управлению доступом реализован, например, в 
системе R:base for DOS. 

Аналогичный подход, но с более высокой разрешающей 


способностью, реализован в сетевой версии системы 
Paradox 2.9. Для этой цели имеется специальный модуль 


ЫЫд— 


16 котпьюхер 


системы - Paradox Protection Generator. Помимо паролей 
на уровне базы данных и таблиц здесь предусматривает- 
ся также защита данных на уровне поля. Может быть так- 
же ограничен доступ к объектам, ассоциированным с дан- 
ной таблицей - формам ввода/ вывода, отчетам и т.д. 

` В системе dBaselll PLUS (сетевая версия) управление до- 
ступом может быть установлено на уровне доступа к са- 
мой СУБД при входе в систему, на уровне файлов базы 
данных или полей записей файлов, а также с помощью спе- 
циального кодирования данных в заданных группах фай- 
лов. В последнем случае пользователь должен будет предъ- 
явить для доступа к данным ключ для их декодирования. 

Другая разновидность подхода к управлению доступом 

реализована в системах с языком SQL. Здесь используют- 
ся предусмотренные в языке механизмы передачи полно- 
мочий доступа с помощью команд GRANT и REVOKE. Под- 
робности по этому вопросу можно найти в [2]. 


В некоторых СУВД, эксплуатируемых и в мультипользо- 
вательской обстановке, вообще не предусьютрены средст- 
ва управления доступом, например в системе db-_Vista. 


Важнейшая функция администратора базы данных - 
поддержание ее физической целостности. Разработчики 
СУБД обычно рекомендуют периодически создавать конт- 
рольную копию базы данных и использовать ее для восста- 
новления при разрушениях. Для этой цели в языке систе- 
мы R:base for DOS, например, предусмотрены команды 
BACKUP и UNLOAD для выгрузки всей базы данных или ее 
части вместе с описанием. Эти данные могут быть загру- 
жены в базу данных при восстановлении. В других систе- 
мах можно использовать для этих целей обычные средст- 
ва экспорта - импорта данных. 

Складывается, однако, впечатление, что в СУБД для 
ПЭВМ не предусматриваются какие-либо более утончен- 
ные средства, позволяющие администратору значительно 
эффективнее выполнять эти функции. Вместе с тем эта 
проблема уже была решена в СУБД для “больших” вычисли- 
тельных систем. С этой целью в процессе функционирова- 
ния системы базы данных системными средствами под- 
держивается журнал изменений данных, и он использует- 
ся вместе с контрольной копией при разрушении базы hax- 
ных для ее восстановления. К сожалению, никакой явной 
информации об использовавии техники журнализации в 
какой-либо из “персональных” систем в доступных публи- 
кациях не приводится. Можно, вероятно, предположить, 
что в этом отношении исключением является система 
MDBS-III, которая согласно [1] располагает средствами ав- 
томатического восстановления базы данных. Это косвен- 
ным образом свидетельствует о наличии журнализации 
на уровне оператора или транзакции. 

Иная ситуация со средствами реструктуризации базы 
данных. Такие сребства, более или менее развитые, име- 
ются в большинстве коммерческих систем. 


Практически во всех реляционных СУБД имеется воз- 
можность добавлять в существующую базу данных новые 
отношения (таблицы, файлы) или уничтожать имеющиеся 
отношевия. 

В системе dBaselll PLUS имеются возможности удале- 
ния, добавления, переименования и изменения характери- 
стик полей записей файлов базы данных. После такой ре- 
структуризации сохраняются значения тех полей, харак- 
терис:ики которых не подверглись изменениям. 

Аналогичными возможностями располагают системы 
Paradox и В: base for DOS. 


Более сложный характер имеет реструктуризация баз 
данных сетевой структуры. Однако в [3] сообщается, что 
для системы db_Vista создан модуль db_Revise, который по- 
зволяет легко модифицировать структуру существующей 
базы данных и, кроые того, конвертировать ее данные в 
новую среду хранения, в соответствии с пересмотренной 
структурой. Функция реструктуризации базы данных пре- 
дусмотрена также в системе MDBS-III. 

Реорганизация базы данных осуществляется с по- 
мощью ряда процедур, воздействующих на среду хране- 


ния базы данных с тем, чтобы изменить размещение дан- 
ных в пространстве памяти и/или методы доступа. Цели 
реорганизации - повысить производительность системы, 
возвратить для повторного использования неиспользуе- 
мые в данный момент части пространства памяти базы 
данных. 


В предлагаемых в настоящее время пользователю ре- 
ляционных системах модификация методов доступа сво- 
дится к созданию новых или отказу от некоторых сущест- 
вующих индексов, поддерживающих инверсию таблиц ба- 
зы данных по каким-либо ключевым столбцам (полям). Та- 
кими возможностями обладают многие системы - dBaselll 
PLUS, Paradox, R:base for DOS и др. 


Для более рационального размещения данных в про- 
странстве памяти после реструктуризации базы данных 
система R:base for DOS использурт команду PACK. Команда 
с таким же ключевым словом в системе аВазеШ PLUS фи- 
зически удаляет ранее логически удаленные записи фай- 
ла базы данных, уплотняя размещение оставшихся запи- 
сей. 


В версии. системы Oracle для IBM PC с 286 и 386 микро- 
процессорами инструментарий администратора базы 
данных сосредоточен в модуле SQL*PLUS [4]. 


Средства разработки приложений 


Диапазон пользователей рассматриваемого класса 
СУБД распространяется от случайных пользователей или 
пользователей, способных удовлетворять свои информаци- 
онные потребности непосредственно с помощью. СУБД, до 
разработчиков приложений, построенных таким образом, 
что инструментальные средства становятся скрытыми от 
пользователя. Каждая из СУБД в той или иной мере тяготе- 
ет кодному из этих полюсов, а некоторые системы сочета- 
ют обе возможности. 


Системы, ориентированные на разработчиков, облада- 
ют развитыми средствами для создания приложений. 


В этом классе средств следует прежде всего отметить 
появление систем автоматизации проектирования баз 
данных. Tax, сообщается о создании системы MastER [5], 
обеспечивающей решение этой задачи и использующей в 
качестве инструмента концептуального моделирования 
модель сущностей-связей Чена [6]. 


Другой важный элемент инструментария разработки 
приложений - мощные языки программирования, которы- 
ми обладают системы АВавеШ PLUS, R:base for DOS, 
Paradox, СИррег и т.д. Сюда же следует отнести и SQL, pea- 
лизованный во многих системах и часто квалифицируе- 
мый благодаря многим его достоинствам как язык чет- 
вертого поколения. Ряд из этих систем предоставляет раз- 
работчику удобную среду для написания и редактирова- 
ния програмы. В системах R:base for DOS и Clipper имеют- 
ся компиляторы, редакторы связей и символические от- 
ладчики. 


Необходимыми элементами инструментария разработ- 
ки системы баз данных являются средства реализации 
меню, экранных форм ввода/вывода данных и генерации 
отчетов. Такими средствами обладают многие СУБД - 


dBaselll PLUS, dBaselV, R:base for DOS, Paradox, DataEase и | 
др. Для системы dBaselll PLUS разработан целый ряд сопут- | 


ствующих программных продуктов, развивающих возмож- 


ности системы в указанных направлениях - редакторы эк: | 
ранных форм и меню и генераторы кода FlashCode | 
(ЗоЁмгаге Bottling Comp.) и QuickCode (Fox & Geller), Genifer 


(Bytel Corp.), Ul-Programmer (WallSoft Systems Inc.) [7], rene 
раторы отчетов Relational Report Writer (Concentric Data 
Systems Inc.) [8] и Quick Report (Fox & Geller). 

Наконец, следует указать средства высокого уровня для 
разработки приложений, которые позволяют создавать 
сложные прикладные системы практически без програм- 
мирования. 

В этой связи следует упомянуть систему Рагадох с его 


компонентом Paradox Personal Programmer [9], систему’ 


R:base юг DOS с ее EXPRESS-mMopynamu [16], АВаве[У с ее 
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средствами генерации приложений, названные выше ге- 
нераторы программного кода для системы dBaselll PLUS и 
ряд других средств. 

Нужно отметить, что в технологии персональных баз 
данных начинает приобретать право гражданства такой 
инструмент, как словари-справочники данных. Зачатки 
его, ориентированные не на систему, а на пользователя, 
можно найти в системе АВавеШ PLUS в виде ее каталога. 
Дальнейший шаг связан с реализацией в ряде систем - 
DB2, Oracle, АВаве![у и др. - языка SQL, предоставляющего 
пользователю доступ как к данным из базы данных, так и 
к метаданным. По существу, это упрощенный интегриро- 
ванный словарь- справочник данных. Как сообщается в [ll], 
в полной мере интегрированный словарь-справочник дан- 
ных реализован в системе Advanced Revelation (Cosmos 
Inc.). 


Базы данных в сетевой обстановке 


В то время как СУБД для отдельных персональных ком- 
пьютеров: предназначены главным образом для одиноч- 
ных пользователей, и это позволяет существенно упро- 
стить их функции, сетевые версии таких систем практи- 
чески почти уже ничем не отличаются в функциональном 
аспекте от традиционных систем. Здесь уже приходится 
иметь дело с мультипользовательской средой и решать свя- 
занные с нею специфические проблемы параллельных 
процессов, управления доступом и защиты целостности 
данных. 

Системы баз данных, построенные с использованием 
сетевых версий таких массовых СУБД, как R:base for DOS, 
dBaselll PLUS, Paradox, Advanced Revelation и других, часто 
неправомерно называют системами распределенных баз 
данных. Фактически же мы имеем здесь дело не с распре- 
деленными базами данных, а с распределенным (ете- 
вьнм) доступом к централизованной базе данных. 

Такие системы создаются на основе оборудования и 
программного обеспечения различных локальных вычис- 
лительных сетей. Большинство СУБД для ПЭВМ IBM PC mo- 
жет работать в сетях IBM PC Network (IBM Corp.), Novell 
Network (Novell Inc.) и ряде других. 

Архитектура систем баз данных с сетевым доступом 
[12] предполагает выделение одной из ПЭВМ сети в качест- 
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a 


ве центральной. Она будет выполнять функции машины 


для управления файлами (File Server). Имеется в виду, что 
эта машина обладает жестким диском, на котором хранит- 
ся совместно используемая централизованная база дан- 
ных. Все другие машины сети выполняют функции рабо- 
чих станций (Work Station), предоставляемых пользовате- 
лям базы данных. Рабочие станции могут не иметь жест- 
кого диска. 

Производительность сетевой системы существенно за- 
висит от конфигурации используемого в ней оборудова- 
ния. Если рабочие станции, например, не обладают жест- 
ким диском, TO на диске центральной машины желательно 
иметь программные средства СУБД, а также приватные 
пользовательские директории. Поскольку СУБД с сетевым 
доступом построены из расчета, что вся обработка дан- 
ных осуществляется на рабочей станции, рассматривае- 
мый вариант конфигурации сети характеризуется боль- 
шими потоками данных (сетевым траффФиком), что отрица- 
тельно сказывается как на производительности, так и на 
надежности системы. Для того чтобы их сократить, жела- 
тельно. иметь жесткие диски на рабочих станциях и хра- 
нить на них используемые программные средства. На 
этих же дисках могут быть выделены приватные пользова- 

‚тельские директории. 

Сетевые версии СУБД для ПЭВМ отличаются от локаль- 
ных их версий именно тем, что они рассчитаны на мульти- 
пользовательскую обстановку. Для этого они должны обла- 

| дать некоторыми специальными механизмами, позволяю- 
щими многим пользователям совместно обращаться к об- 
щим ресурсам данных из централизованной базы дан- 
ных. К числу этих механизмов относятся механизмы бло- 
кирования ресурсов, благодаря которым возможно произ- 
водить обновление данных при параллельной работе раз: 
личных пользователей, а также механизмы управления 
доступом, обеспечивакяцие доступ к базе данных в рам- 
ках тех полномочий, которые предоставлены конкретным 
пользователям. 

В сетевых СУБД используются разнообразные протоко- 
лы блокирования ресурсов. Некоторые системы обеспечи- 
вают в определенных ситуациях автоматическое блокиро- 
вание ресурсов, освобождая разработчика приложения от 
необходимости заботиться об этом. В других системах 
(Clipper [13], db_Vista) имеются только механизмы явного 
блокирования. Протокол, принятый в системе R:base for 
DOS, предполагает блокирование до уровня поля. Это по- 
зволяет двум пользователям одновременно обновлять од- 
ну и TY же строку таблицы, но разные ее поля. Тем самым 
минимизируется время ожидания доступа к блокирован- 
ному ресурсу. 

Система Acvanced Revelation не использует дисцинли- 
ны автоматического блокирования полного файла, но осу- 

| ществляет автоматическое блокирование ка уровне запи- 
си при обновлении. 

Представляет интерес техника блокирования ресурсов 
в системе dBaselll PLUS. Здесь предусмотрено три уровня 
блокирования - автоматическое блокирование файла при 
операциях над полным файлом, явное блокирование фай- 

| ла и явное блокирование записи. 

| Весьма тонкие механизмы блокирования ресурсов пре- 

| дусмотрены в системе Paradox. Имеется, в частности, та- 
кой вид блокирования, когда один пользователь блокирует 

| строку таблицы для обновления, а другой пользователь мо- 

| жет тем не менее ее в это время читать. Работа в таком ре- 
жиме поддерживается возможностями “освежения” 
(refreshing) экрана рабочей станции с заданной частотой. 
Paradox позволяет также информировать пользователя о 
том, кто в данный момент блокирует запрашиваемые им 
данные, 

Выбор дисциплины блокирования ресурсов оказывает 
заметное влияние на производительность всей системы. 
Разработчик приложения должен выбирать всегда наи- 
меньший возможный в каждой ситуации ресурс для блоки- 
рования с тем, чтобы в минимальной степени сдерживать 
пользователей параллельно работающих приложений. 
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Сложной проблемой, связанной с мультипользователь- 
ским режимом работы с базами данных, является пробле- 
ма тупиковых ситуаций (Deadlock) [14]. В технологии баз 
данных на больших и мини-ЭВМ предусматривается спе- 
циальная техника профилактики возникновения тупико- 
вых ситуаций и откате транзакций при их возникновении. 
Инструментарий баз данных для ПЭВМ не предусматрива- 
ет каких-либо специально предназначенных для этого си- 
стемных механизмов. Однако обеспечиваются возможно- 
сти для приложений направлять специальные сообщения 
о намерениях, связанных с блокированием ресурсов, в 
поддерживаемый для этих целей системой “почтовый 
ящик”, а также получать информацию из такого “почтового 
ящика” об установленных в данный момент блокировках. 
Подобная информация позволяет каждому приложению со- 
блюдать “джентельменскую линию поведения” для того, 
чтобы исключить возникновевие тупиковых ситуаций. 

Еще одна проблема, имеющая отношение к рассматри- 
ваемому вопросу - управление доступом к базе данных в 
мультипользовательской среде локальной сети ПЭВМ. Мы 
не будем здесь обсуждать эту проблему, поскольку она уже 
была рассмотрена в п.8. 

В заключение этого раздела нужно заметить, что в по- 
следнее время происходит некоторая трансформация под- 
ходов к использованию баз данных в сетевой среде, на- 
правленная на повышение роли машины для управления 
файлами (File Server) в локальной сети ПЭВМ [15]. Если cy- 
ществующие СУБД отводят этой машине, главным обра- 
зом, роль хранилища базы данных, то в соответствии с HO- 
выми тенденциями на ней предусматривается выполне- 
ние основного объема обработки данных, и рабочие стан- 
ции будут уже получать не “сырье” для последующей обра- 
ботки, а готовые результаты. При этом значительно сокра- 
щается сетевой траффик и разгружаются рабочие стан- 
ции. Кроме того, в случае использования такого мобильно- 
го языка, как SQL, появляется возможность комплексиро- 
вать в единой сети большие вычислительные системы, ми- 
ни-ЭВМ и ПЭВМ, и пользователь вообще не должен будет 
знать, где находятся обрабатываемые его транзакцией 
данные. 

Для использования указанного подхода требуются но- 
вые инструментальные средства. Целый ряд фирм - разра- 
ботчиков программного обеспечения систем баз дан- 
ных - объявил о создании такого рода инструментария. 
Значительная его часть ориентируется на язык SQL. Так, ! 
фирмы Microsoft, Sybase Inc. и Ashton-Tate Inc. объявили о 
совместном продукте SQL Server, предназначенном для 
этой цели и ориентированном на среду OS/2. Этот продукт 
будет поддерживаться системюй dBaseIV. В конце 1989г. 
ожидаются аналогичные продукты IBM Согр., Oracle Corp., 
Microrim Inc. С продуктом Oracle будут сопрягаться Paradox 
и QuickSilver, с разработками IBM и Мстовой - система 
DataEase. Фирма Microrim Inc. плавирует создание собст- 
венного продукта АТЬА$-П, работающего под OS /2 и вклю- 
чающего поддержку SQL для распределенной обработки [16] 
на больших и мини-ЭВМ, а также на персональных рабо- 
чих станциях. : 


Обмен данными с другими системами 


Разработчики СУБД для ПЭВМ особое внимание уделя- 
ют проблемам обмена данными с другими программны- 
ми системами - с системами баз данных, с системами 
“электронных таблиц”, с различными прикладными систе- 
мази. 


Нужно отметить, что средства обыена данными с внеш- 
ними системами на ПЭВМ стали неотъемлемым компонен- 
том большинства программных продуктов, связанных с 
обработкой данных. Более того, некоторые форматы фай- 
лов стали де-факто стандартами обменного формата дан- 
ных - это форматы SDF (текстовые файлы с фиксирован- 
ным форматом записи без разделителей между полями), 
АЗСП-формат с разделителями между полями, DIF (Data 
Interchange Format - формат файлов пакета VisiCalc) и др. 
Средства экспорта-импорта данных в развитых СУБД на- 
столько развиты, что практически не возникает каких-ли- 
бо проблем обмена данными между компонентами инстру- 


Bs as 


ментальных комплексов, предназначенных для реализа- 
ции сложных информационных технологий. 


Для иллюстрации приведем сведения об обменных 
форматах файлов нескольких популярных СУБД. 


Система dBaselll PLUS: 
SDF, ASCII, PFS:Professional File. 
Система АВаве!У: 


SDF, ASCII, PFS:Professional File, dBasell, Frameworkll, 
Rapid File, DIF, SYLK (MultiPlan), WKS (Lotus 1-2-3) 


Система Paradox 2.9 


ASCII, АВазеП, аВавеШ, аВазеШ PLUS, Lotus 1-2-3, 
Symphony, PFS:Professional File, DIF. 
Система DataEase: 


ASCII, SDF, DIF, MultiMate, Lotus 1-2-3, АВазе! (импорт) 
Система R:base for DOS: 


ASCII, SDF, Lotus 1-2-3, Symphone, dBasell, 
MultiPlan, DIF. 


Нетрудно видеть, что перечисленные реляционные 
СУБД могут довольно легко обмениваться данными. С боль- 
шинством упоминаемых здесь форматов файлов можно 
познакомиться в руководстве [17]. 


Мобильность программного обеспечения 
систем баз данных 


АВазеш, 


Целый ряд программных продуктов, используемых в | 


технологии баз данных на персональных ЭВМ, имеет раз- 


личные версии, разработанные для различных моделей | 
ЭВМ и различных операционных систем. Приведем в под- | 


тверждение несколько примеров. 

Система Oracle: реализована для ЭВМ IBM 360/370, VAX и 
IBM РС различных моделей, в том числе для IBM РС с про- 
цессором 386. Работает под операционными системами 


| MS-DOS, VM, MVS, VAX/MVS, UNIX. 


Система Paradox: IBM PC/XT, IBM РСАТ и IBM PC/386, в 
среде MS- DOS и OS/2. 


Система db_Vista: на IBM PC/XT, IBM РСАТ, IBM PC/386, | 


VAX в среде MS- DOS, UNIX, XENIX, VMS, OS/2. 
Система dBaselV: IBM PC и PS/2 a среде MS-DOS и OS/2 
Эти примеры можно было бы продолжить, HO они уже до- 


статочно красноречиво говорят о благоприятной обстанов-: | 


ке для решения проблемы мобильности программного 
обеспечения систем баз данных, основанных на перечис- 
ленных СУБД. Что касается конверсии в новую операцион- 
ную обстановку самих данных хранимых в базе данных, 
то, как показано в предыдущем разделе, эта задача реша- 
ется достаточно легко. 

Особо благоприятные условия имеются для мобильно- 
сти приложений, реализованных на языке SQL, поскольку 
здесь обеспечивается уже в значительной мере независи- 
мость приложения от конкретной СУБД. 


Слово аналити 


Немаловажное обстоятельство заключается в том, что 
некоторые СУБД имеют реализации на различных клас- 
сах ЭВМ, что позволяет в значительной мере добиться не- 
зависимости от класса ЭВМ. Система Oracle - на больших 
ЭВМ IBM 369/370, мини-ЭВМ - VAX и персональных компью- 
терах. Система DB2 - на IBM 360/370 и OS/2, система INGRES 
- на РОРЛ] и1ВМ РС. 


Борьба за производительность СУБД 


Быстрая эволюция микро-ЭВМ, повышение их произво- 
дительности и увеличение емкости жестких магнитных 
дисков позволяют создавать системы баз данных даже в 
локальном варианте с объемами данных, достигакющими 
сотен мегабайт. Вместе с тем приобретают первостепен- 
ную важность проблемы повышения производительности 
самих СУБД, используемых в таких условиях. Для решения 
этих проблем предпринимаются различные шаги. 


Прежде всего разрабатываются компиляторы для СУБД, 
работающие в режиме интерпретации. Так, для систем 
dBaselV и R:base for DOS их разработчиками - фирмами 
Ashton-Tate и Microrim Inc. - объявлен выпуск на рынок 
программного обеспечения компиляторов языков этих си- 
стем. Ранее несколькими фирмами был создан ряд компи- 
ляторов и псевдокомпиляторов языка системы АВавеш 
PLUS, обладающих существенно более высокой производи- 
тельностью по сравнению с работой АВавеШ PLUS в режи- 
ме интерпретации - Clipper [13,26], Foxbase+ [21], Quick Silver 
и др. 

Совершенствование используемых в СУБД методов до- 
ступа к данным в базе данных - другой важный путь повы- 
шения производительности СУБД. Хорошо известно, что в 
системах Clipper и Foxbase+ значительно более эффектив- 
но, чем в АВавеШ PLUS, построены механизмы индексиро- 
вания файлов базы данных, и это является причиной до- 
стижения существенно более высокого уровня производи- 


тельности методов доступа к данным в этих системах по. 


сравнению с системой-прототипом. 


Но этим не исчерпываются возможные подходы. В [22] 
сообщается о трансляторе программ на языке dBase в 
язык Си, что позволяет далее произвести компиляцию и 
редактирование полученного программного текста и 
иметь в результате быстро исполняемые загрузочные про- 
граммные модули. 


Повышению производительности систем баз данных 
способствует использование расширения основной памя- 


| ти, которым располагают ПЭВМ IBM PC АТ. Такие возмож- 


ности предусматриваются, в частности, в системах 
Paradox и Clipper. 


Разработчикам системы R:base for DOS удалось значи- 
тельно повысить ее производительность по сравнению с 
предыдущей версией - R:base System V - за счет того, что 
эта новая версия написана на языке Си, в то время как 
R:base System У - на Фортравне. 

Заметим, наконец, что существенный вклад в повыше- 
ние производительности систем баз данных в сетевой об- 
становке призваны обеспечить новые подходы, основан- 
ные на изменении распределения фувкций между рабочи- 
ми станциями и машиной управления файлами. Об этом 
более подробно шла речь в разделе 19. 


Замечания о терминологии 


Формирование и употребление терминологии в области 
баз данных для ‘ПЭВМ требуют самостоятельного изуче- 
ния. И здесь мы лишь кратко коснемся этого вопросв. 


Прежде всего обращает на себя внимание тот факт, что 
в этой области практически вышли из употребления неко- 
торые пласты ‘°°диционной терминологии, Для примера 
можно сослат..у на терминологию среды хранения баз 
данных, на терминологию языков описания данных. 


По нашему мнению, это явление имеет естественные 


причины. Механизмы управления средой хранения, по cy- 
ществу, скрыты от пользователя новых СУБД, He подверга- 
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ются его явным воздействиям и тем самым не входят в 
сферу его деятельности. В связи с этим и отпадает потреб- 
ность в соответствующем понятийном аппарате и выража- 
ющей его терминологии. Что касается языков описания 
данных, то в большинстве систем они уже перестают суще- 
ствовать как явные языковые средства. Их функции pea- 
лизуются, главным образом, с помощью различных инте- 
рактивных дружественных интерфейсов - меню, экран- 
ных форм описания данных ит.д. 


Вместе с тем новая технология породила и ряд новых 
терминов. Их появление можно объяснить специфически: 
ми технологическими особенностями функционирования 
рассматриваемой группы СУБД. Главным звеном здесь яв- 
ляются пользовательские интерфейсы, объекты, с которы- 
ми они оперируют, и их свойства - экранные формы BBO- 
да/вывода, меню, средства помощи пользователю в опера- 
тивном режиме. 


Значительно активнее стала использоваться терминоло- 
гия параллельных процессов в базах данных, что связано 
с широким распространением локальных сетей ПЭВМ и 
систем баз данных, функционирующих в сетевом режи- 
ме. Другие отклонения терминологии “персональных” баз 
данных от традиционной возникают, по нашему мнению, 
вследствие небрежности, являются неоправданными ‘ли- 
бо вовсе ошибочными. Приведем несколько примеров. 


Весьма часто, особенно в периодических изданиях, вме- 
сто “СУБД” используется термин “база данных”. Система 
Paradox в документации [23] квалифицируется не как СУБД, 
а как “программа управления базами данных” (Data Base 
Management Program). Там же общеупотребительный тер- 
мин “представление” (View) используется не для обозначе, 
ния виртуального объекта данных, а для совершенно иных 
целей - здесь это образ на экране таблицы из базы дан- 
ных. 


В документации по системе R:base [19] для обозначения 
понятия “ограничение целостности” используется тер- 
мин “правило” (Rule). Название теоретико-множественной 
операции UNION служит, в отличие от его традиционного 
использования в реляционных базах данных, для обозна- 
чения естественного соединения отношений по общим ат- 
рибутам (явно не указываемым). 


В документации системы db_Vista [24] ключ базы дан- 
ных получил название “адрес базы данных” (Database 
Address), язык определения данных - “язык определения 
базы данных” (Database Definition Language), а индекс - 
“файл ключей” (Key File). Весьма своеобразно трактуется 
здесь и понятие транзакции. 

Нам представляется, что терминологию баз данных для 
ПЭВМ следует изучать, систематизировать, она должна 
найти свое отражение в терминологических, переводных 
и толковых словарях по технологии баз данных. 


Заключение 


Мы можем в заключение констатировать, что за десяти- 
летие своего существования технология баз данных на 
персональных ЭВМ сформировалась как весьма развитая 
ветвь общей технологии баз данных. Она обладает в насто- 
ящее время ‚ развитым спектром инструментальных 
средств для широкого диапазона областей применения. 


Наиболее мощные системы рассматриваемого класса в 
функциональном аспекте приблизились по своим возмож- 
ностям к крупным СУБД для больших вычислительных сис- 
тем. Они обеспечивают в высокой степени дружествен- 
ную операционную среду для пользователей и хорошо при- 
способлены для организации распределенной обработки 
данных. 


“Персональные” системы управления базами данных с 
успехом вытесняют “большие” СУБД во многих практиче- 
ских приложениях. 
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Компьютер Ha работе 


С] AutoCAD в CCCP 
LJ AutoCAD даром 7!... 
О Плоттеры 


0 Оценка качества 
перъевых плоттеров 


ОЛюминография 


О Заполнение 
видеобуфера ЕСА 


| О Компьютерный склад 
информации 


ГОСПК по телефону 

О Дискотека 

О Словари, словари ... 

С] Norton Utilities: Ми BE 
С Shez 

L] Русифицируем Word 
О Пишем AUTOEXEC.BAT 


вы шло название PARALLEL - параллельный обмен продукта- 
> | ми на одинаковом технологическом уровне между СССР и 
© Петр Кадович | тре: 
| П.К. Вы занимаетесь только разработкой программ- 
| ных продуктов? 
| 
| | 
| 1] О | компьютерным оборудованием - дело рискованное. Кроме 
| | того, PARALLEL - небольшая фирма (всего 18 человек) и хо- 
| чет таковой оставаться. Намеченного нами верхнего пре- 
| | дела занятости - 24 человека - мы достигнем к концу теку- 
| wero года. 
| П.К. Работает ли ваше программное обеспечение 
| С.Ч. Пока да, но у нас есть свои соображения по поводу 
совершенно оригинальной системы автоматизации проек: 
тирования, основанной на искусственном интеллекте. 


С.Ч. Исключительно. Мы - новички на рынке, а торговля 
| только в среде AutoCAD? 


| С генеральным директором советской фирмы | П.К. В то же время вы распространяете русифициро- 
| PARALLEL Спартаком Чеботаревым беседовал наш коррес- | Ванную версию программы AutoCAD в Советском Союзе. 
| пондент Петр Кадович. СЧ. Да, но этим же занимается также советско-амери- 


канское совместное предприятие ДИАЛОГ и несколько 
представительств западных фирм в Советском Союзе, на- 
пример QUEST, FEXIMA и др. 


П.К. И все они поставляют русско-язычную версию 


| Петр Кадович: Расскажите, пожалуйста, коротко о 
| 
этой программы? 


| своей фирме. 


Спартах Чеботарев: PARALLEL - небольшая программо- 
техническая фирма, основанная в январе 1989 г. как со- 
вместное предприятие AUTODESK Ltd. из Лондона и науч- С.Ч. По выбору: русскую или оригинальную, англо-языч- 
но-производственного кооператива INTROGRAF из Моск: | HY}, но зато более дорогостоящую. 
вы. Наша задача - производство и маркетинг инженерно- | П.К. Сколько законных копий AutoCAD применяется в 
го программного обеспечения высокого класса для микро- | СССР? 

ЭВМ как в Советском Союзе, так и на Западе. Оттуда и по- 


котпьюхер 


Микроярмарка 


а 


С.Ч. По данным на начало текущего года - около 198. 


П.К. Что конкретно из программного обеспечения 
предлагает PARALLEI? 


С.Ч. Компилятор языка AUtoLISP, генератор программ в 
системе AutoLISP - GLISP, а также параметрическую базу 
данных - АВАЗЕ. 


П.К. МИ эти продукты распространяются под “фла- 
rom” фирмы AutoDesk? 

СЧ. Компилятор AutoLISP поставляется как интеграль- 
ная часть пакета AutoCAD, а значит, как продукт фирмы 
AutoDesk. Кроме того, архитектурное приложение AutoCAD 
АЕС сейчас постанляется только в компилированном ви- 
де. GLISP и АВАЗЕ будут распространятся совместно с 
AUTODESK, но как продукты фирмы PARALLEL. 


П.К. Помогает ли Вам репутация фирмы AUTODESK? 


С.Ч. Конечно. Но в то же время сотрудничество с одним 
из мировых лидеров в области программного обеспече- 
ния дается нелегко. AUTODESK предъявляет огромные, не 
встречающиеся у нас требования. Путь от хорошей про- 
граммы до готового коммерческого продукта намного 
длиннее чем многим может показаться. 


П.К. А чего Вы требуете от своих программистов? 


C4. Чтобы работать соответственно стандартам 
AUTODESK - нужно нанимать на работу только лучших про- 
граммистов. От них мы требуем полной “преданности” 
фирме. Не может быть речи о “подработке” в других фир- 
мах. Но в то же время работа наших программистов очень 
хорошо оплачивается. 


П.К. Найти таких людей, наверное, не так просто? 


С.Ч. Да, это дело не из простых. Программистов, заня- 
тых в нашей фирме, можно разделить на две возрастные 
группы: 32 - 36-летних и более молодых, 18 - 24-летних. От- 
дельные работы выполняются небольшими коллективами, 
в которых более опытные специалисты могут обучать сво- 
их младших коллег. 


П.К. Кто работает с вашими программами? 


С.Ч. В частности, автозавод КамАЗ, фирма, связанная с 
реализацией проекта челночного космического корабля 
“Буран”, несколько авиазаводов и большое число проектно- 
конструкторских бюро, в которых AutoCAD стал уже стан- 


дартом. На нашем программном обеспечении - я имею в | | 


| виду AutoCAD и базу данных АВАЗЕ - проводится работа | 


| по восстановлению потерпевших от землетрясения райо- 
| нов Армении. 


граммами? 
C.4. К сожалению. Ho все чаще осознается потребность 
| в, так сказать, легализации своего труда. 
| П.К. Какие у программы AutoCAD конкуренты в 
| СССР? 


С.Ч. Кое-где применяется Dratix Ultra, VersaCAD, CADKey 
| и другие системы, HO в подавляющем большинстве спуча- 
| ев это пиратские копии. Только AutoCAD и Drafix Ultra рас- 


| 
П.К. Конечно, не все работают с оригинальными про- 
| 


| рую можно легально приобрести в СССР. 


| П.К. AutoCAD - безусловно, самая распространенная 

САПР, причем не только в СССР, но и во всем мире. А 
| как обстоят дела с оригинальными системами, разрабо- 
танными советскими программистами? 


С.Ч. В некоторых областях проектно-конструкторских 
| работ микрокомпьютеры не в состоянии обеспечить требу- 


случаях применяются большие ЭВМ и специализирован- 
ное, как правило, отечественное программное обеспече- 
НИЕ. 
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емую скорость и эффективность решения задач. В таких | 


П.К. Следовало бы также упомянуть описанную на | 
страницах “Мира ПК” САПР “Cherry” (“Вишенка”). Наша | 


| РИГА 


пространяются в СССР официальным путем. Ho AutoCAD - | 
| единственная полностью руссифицированная САПР, кото- | 


редакция хотела протестировать ее, равно как и упомя- 
нутую Вами программу Drafix Ultra..K сожалению, это 
было невозможно, несмотря на продолжавшиеся несколь- 
ко месяцев переговоры, а в случае программы Drafix 
Ultra даже заключенное соглашение с официальным по- 
ставщиком ‘этой программы в СССР. Ни с Cherry, ни с 
Drafix Ultra нашим специалистам так и не довелось пора- 
ботать. 


Разрешите поблагодарить Вас за интересную беседу. 
В заключение мне хотелось бы выразить надежду, что с | 
покуикой САПР AutoCAD у ваших потенциальных клиен- | 
тов таких проблем He будет. 


Перевод Халины Мадейчик 


ЦЕНТРЫ ОБУЧЕНИЯ 
САПР AutoCAD в CCCP 


МОСКВА 


Центр обучения по вычислительной технике 
Ломоносовский пр-т, 16 

телефон 133 24 35 

факс 133 24 35 

просить Татьяну Кравчук 


Учебный центр Мосгорремстроя 
ул. Яблочкова, 3 

телефон 219 33 94 

просить Валентина Горкавенко 


ЦНИИ Промзданий при Госстрое СССР 
Дмитриевское шоссе, 46 

телефон 482 94 39 

просить Ивана Кузьминского 


ЛЕНИНГРАД 


| 

| 

| 

| 

| “Механобр” 
| ул. 21-я линия, 8а 

| телекс 121419 meobr su 

| телефон 213 92 74 

| просить Евгения Буйчева 


| Рижский политехнический институт 
| 1Kalku Str 
’ телекс 161172 tema su 

телефон 21 38 89 

просить Олафа Бринкманиса 


Проектный Институт “Pilsetprojekts” 
38 Кг Valdemara Str 

телефон 27 39 32 

просить Леонида Айзенберга 
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AutoCAD даром 7?! 


..HO не для всех 


| Можно ли стать зарегистрированным владельцем про- 
| граммы AutoCAD бесплатно? Можно, но надо выполнить 
минимум требований, которые ставит фирма AUTODESK 
Ltd., т. е. стать “разработчиком программного обеспече- 
ния” (получить Application Developer Status). 


Что такое прикладное 


программное обеспечение? 

Напомним, что AutoCAD является универсальным инст- 
рументом, а скорее средой для создания чертежей и про- 
| ектов, которая фактически стала международным стан- 
дартом. Прикладное программное обеспечение - это реше- 
ние определенных проблем, дополняющее и расширяющее 
возможности пакета AutoCAD. Обычно это библиотеки сим- 
волов, процедур, системы меню, файлы “сценариев” 
(script), иногда целые программы на языке AutoLISP (или на 
другом языке). Прикладное ПО позволяет выполнить KOHK- 
ретную, специализированную работу (расчеты, чертежи) 
или максимально облегчает ее. 


Кто такой “разработчик ПО” 
в понимании AUTODESK? 


Под этим термином кроется фирма, занимающаяся 
разработкой программного обеспечения, работающего в 
среде AutoCAD, гарантирующая постоянное развитие ПО и 
всестороннюю помощь пользователям, начиная с элемен- 
тарного курса использования данной программы и кон- 
чая поддержкой в области применения в нетипичных усло- 
виях. К разработчикам ПО также можно отнести авторов 
адаптаций уже существующих программ, например аме- 
риканских, для нужд европейского рынка или переводов 
англоязычных программ на русский язык. Разработчик 
ПО пользуется помощью и поддержкой AUTODESK. Он полу- 
чает, во-первых, новейшую иеформацию о развитии сис- 
темы AutoCAD, во-вторых, бесплатное программное обес- 
печение, которое может помочь ему в работе (например, 
Kalvinator - программа, шифрующая программы на языке 


ный пакет AutoCAD. Кроме того, разработчик имеет пра- 
во (также бесплатно) поместить описание своих продук- 


фирмы AUTODESK. 
Не является ли бесплатный 
AutoCAD искушением для...? 


что некоторая фирма хотела попасть в список разработчи- 
ков, но на вопрос об умении пользоваться пакетом 


рассматриваются как серьезные партнеры. Прежде чем 
‚ фирма станет партнером AUTODESK, проверяется ee осна- 


щение, возможности, опыт и методика работы, качество 


документации, методы тестирования программных про- 


ты и тд. Большое внимание уделяется обслуживанию поль- 
| 


AutoLISP, компилятор AutoLISP и т.д.), в-третьих, бесплат: | 


тов в каталоге прикладного программного обеспечения 


Безусловно, да. Много раз возникала такая ситуация, 


дуктов в ходе разработки, созданные с их помощью проек: | 


AutoCAD ответ звучал примерно так: как только мы полу: || 
чим программу (разумеется, бесплатно) то научимся с | 
ней работать и быстро начнем писать ПО. Такие фирмы не |! 


Полезные мелочи 


зователя - программа не может попасть в каталог 
AUTODESK без адреса конкретного человека, который бу- 
дет помогать пользователю. В Великобритании в связи с 
большим количеством кандидатов проверку проводят 
представители фирмы. В других странах предваритель- 
ный отбор проводится на уровне главного торгового пред- 
ставителя или зарегистрированного центра обучения. 
Окончательное решение принимается в штаб-квартире 
AUTODESK. : 
Как проверяются 
предлагаемые программы? 

Если даже не проводится полный тест, то контролиру- 
ется работа программы, изучается документация, выслу- 
шивается мнение экспертов. Программа оценивается с 
точки зрения ее соответствия нормаы, а также принимает- 
ся во внимание простота и удобство работы с ней. Если 
все требования выполнены, то автор (фирма) принимает- 
ся условно в качестве разработчика ПО. Реализация “усло- 
вия” проверяется в дальнейшем фирмой AUTODESK и ca- 
мой жизнью, т. е. клиентами. Проверка со стороны 
AUTODESK проводится перед каждым изданием каталога ` 
(©бычно два раза в год). Если все идет правильно, предо- 
ставляется так называемый полный статус разработчика. 
Иногда помещенная в каталог программа не пользовалась 
успехом у клиентов и сами авторы отказывались от внесе- 
ния ее в очередное издание. Однако не было еще случая, 
чтобы программа в результате жалоб пользователей была 
изъята из каталога. 


Сколько версий каталога издается? 

Каталог, который издается в Лондоне (над ним работа- 
ют только два человека) включает ПО фирмы из Антии, 
Шотландии, Ирландии, Бельгии, Голландии и стран Восточ- 
ной Европы. Он содержит около 250 програмы. "Условных” 
партнеров в настоящее время примерно 170, “полных” - 
примерно 128, Каталоги издаются также в США, Швеции, 
Австралии, Японии. Количество прикладных программ во 
всем мире превысило уже 500. Издание каталога - одно из 
проявлений философии фирмы: чем больше на рынке хо- 
роших программы для среды AutoCAD, тем больше удовлет- 
воренных клиентов имеет фирма AUTODESK - автор идеи 
открытого пакета САПР. 


Статья подготовлена на основе беседы с Э. Ньюнэ- 
MOM, руководителем отделения прикладных программ 
фирмы AUTODESK Ltd. 


Перевод Анджея Поплавского 
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Деловые применения 


Собственно говоря, не плоттеры, а графопостроители, 
но среди специалистов распространено все-таки это на- 
звание. Плоттер - это внешнее (периферийное) устройство 
для вывода чертежей “M3 компьютера”. Они были изобрете- 
ны и начали использоваться раньше, чем компьютеры. 
"Пращуром” плоттера можно назвать графическое регист- 
рирующее устройство для записи изменений электриче- 
ских параметров, типа самюписцев, применяемых при 
ЭКГ. Это устройство гениально по своей простоте. Оно со- 
стоит из механизма равномерного передвижения бумаги 
(Ось Х) и механизма преобразования измеряемых электри- 
ческих величин на движение пера. В результате адапта- 
ции этой концепции для целей технического черчения в 
1959 г. были созданы барабанные графопостроители. За: 
тем появились плоттеры планшетного типа - большие, точ- 
ные, но очень дорогие. Их, как и системы САПР, могли по- 
купать только крунные фирмы. Это была эпоха ICL (ОД- 
РА 1304) и IBM 360/370 (РЯД-32). Развитие мини-и микроком- 
пьютеров, а также рост интереса к системам САПР, кото- 
рые стали доступны для небольших фирмы, придали значи- 
тельное ускорение в конструировании и производстве 
плоттеров. Долгие годы плоттеры ассоциировались с фир- 
мой CALCOMP. Первая модель барабанного плоттера этой 
фирмы, Calcomp 363, появилась в 1939 г. В 1965 г. фирма 
HOUSTON INSTRUMENT продемонстрировала небольшой 
планшетный графопостроитель с шаговым двигателем. 
HEWLETT-PACKARD в 1988 г. показал рулонную модель 
HP7880. Потом начали появляться все новые и новые моде- 
ли этих и многих других фирмы. 


Различия в конструкциях 

Типичным свойством, отличающим графопостроители 
высокого качества от низкокачественных, является при- 
вод - шаговый или серво. В шаговом двигателе движение 
осуществляется как бы прыжками, между определенны- 
ми позициями. Такой двигатель дешев, но производит мно- 
го шума, не дает высокой точности и работает медленно. 
Сервопривод же является сложной системой "двигатель - 
электронное управление”, обеспечивающей плавное дви- 
жение. Сервопривод - дорогое удовольствие, однако рабо- 
тает тихо, быстро и точно. В настоящее время наблюдает- 
ся не только снижение цен сервоприводов, но и рост каче- 
ства (точности) шаговых двигателей. 


Вторым свойством, по которому различаются конструк- 
ции графопостроителей, является метод передвижения по 
отношению друг к другу бумаги и перьев. Традиционным 
решением является планшетный плоттер. В нем бумага 
прикрепляется к рабочей плоскости липкой лентой, магни- 
тами, иногда электростатически или пневматически. Над 
бумагой передвигается (© помощью одного двигателя) 
штанга с направляющими, по которым в свою очередь пе- 
ремещается (с помощью второго двигателя) пишущий узел. 
Достоинство планшетных плоттеров - простота крепле- 
ния бумаги и возможность использования всей ее поверх: 
ности. Недостаток лишь один -они занимают много места. 


Другим решением являются рулонные графопострои- 
тели, иногда называемые “выжималками”. Бумага крепит- 
ся в них фрикционным методом, между валиком с шерохо- 
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ватой поверхностью и резиновыми прижимными ролика- 
ми. При черчении перо передвигается поперек бумаги 
(дин двигатель, ось У), а бумага перемещается поперек 
плоттера.(второй двигатель, осъ Х). Устройства такого ти- 
па занимают относительно мало места MB настоящее вре- 
мя преобладают в группе крупноформатных графопостро- 
ителей. “"Предком” таких плоттеров были барабанные плот- 
теры, в которых специальная бумага (чаще всего перфори- 
рованная по краям, как в принтерах) в процессе черчения 
поступала из рулона. Затем появились так называемые 
конвейерные плоттеры, в которых лист бумаги крепился к 
передвигакжейся во время работы специальной широкой 
бесконечной пластиковой ленте, как в конвейере. 


Формат чертежа 

Первым параметром, определяющим пригодность плот- 
тера.для определенных целей, является максимальный 
Формат чертежа, который можно на нем вычертить. Фор- 
мат соответствует нормам ANSI (американским) или ISO/ 
DIN европейским). Величины листов бумаги в этих нор- 
мах отличаются незначительно (см. табл.). Большинство 
Фирм производит графопостроители форматов АЗААА, от- 
носительно простые в производстве и дешевые. Плоттеры 
больших форматов АЯ! встречаются гораздо реже, так 
хак для них нужна более точная “механика” и они значи- 
тельно дороже. Малые плоттеры используются чаще всего 
для так называемой деловой графики (business graphics), 
например в программе Lotus 1-2-3, большие - для выполне- 
ния чертежей с помощью систем САПР. Формат чертежа 
определяется на уровне программы (например, AutoCAD), 
хотя некоторые плоттеры имеют специальные датчики для 
автоматического определения формата чертежа в зависи- 
мости от величины листа бумаги. Графопостроители боль- 
ших форматов позволяют выполнять чертежи на всех фор- 


| матах меньше максимального. В рулонных графопострои- 


телях бумага может подаваться вручную, в отдельных лис- 
тах или автоматически из рулона. 


Скорость движения пера 

Максимальная скорость движения пера говорит о TOM, 
насколько быстро может передвигаться пишущий узел: в 
некоторых плоттерах возможно независиьюе управление 
скоростью черчения и скоростью передвижения узла с под- 
нятым пером. Для каждого плоттера должна быть извест- 
на осевая скорость (скорость передвижения пера по оси), а 
также суммарная скорость (скорость передвижения по от- 
ношению к обеим осям). Скорость измеряется в дюймах 
или миллиметрах в секунду и обычно составляет от W до 
802 мм/с. Следует помнить, что максимальная скорость, 
которую можно узнать из рекламного материала фирмы 
относится к физическим возможностям плоттера и имеет 
мало общего с фактической скоростью черчения, которая 
зависит от типа пера (фломастеры, шариковые ручки) и бу- 
маги (калька, обычная бумага, прозрачная пленка) (см. 
табл.). 


Ускорение 

Ускорение - это величина, определяющая, насколько бы- 
стро пишущий узел достигает максимальной скорости как 
при поднятом пере, так и при черчении. Ускорение пред- 
ставляется как кратность земного ускорения (9), которое 
равняется 9,8] см/с, и составляет обычно 2,5 - 4 9. Ускоре- 
ния плоттеров с шаговыми двигателями редко превыша- 
ют | 9. Эффективное ускорение при черчении © опущен: 
ным пером) ограничено возможностями пера. 

Вертикальное движение пера 

Обычно перо опускается и прижимается к бумаге с по- 
мощью электромагнита, а поднимается возвратной пружи- 
ной. В дорогих моделях сила опускания пера контролиру- 
ется с помощью пневматических или электромагнитных 
амортизаторов, что продлевает работу пера и уменьшает 
шум. 

Эффективная скорость черчения 

Практическая скорость черчения зависит от всех вы- 
шеуказанных технических параметров, формата чертежа 
и от скорости смены перьев (если в данной модели есть та- 
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кая возможность), а также от производительности ЭВМ, об- 
рабатываюжщей чертеж. 


Разрешение 

Разрешение - это минимальное расстояние, на которое 
может быть перемещено перо. Чем разрешение выше, т. е. 
чем меньше такое расстояние, тем ровнее вычерчивают- 
ся косые и кривые линии, Следует отличать аппаратное 
разрешение (возможности самого графопостроителя) от 
программного разрешения (Способности программы уп- 
| равлять плоттером). В рекламах речь идет об аппаратном 
| разрешении, составляющем обычно 9,00! 
ло 6,9028 мм) что соответствует разрешению принте- 
ра 1000 точек/дюйм (при разрешении лазерных принте- 
| ров 369 точекдюйм) 


Программное разрешение обычно гораздо выше и не 
вызывает сложностей. Его влияние может быть заметно 
при особо больших (длинных) чертежах, например свы- 
ше 2 м. Tak, драйвер ADI для программы AutoCAD допускв- 
ет максимум 63535 шагов по каждой оси 


Повторяемость 

Повторяемость - это максимальная погрешность, кото- 
рая может появиться при перемещении пера из одной точ- 
ки в другую и обратно. Она является результатом внутрен- 
них люфтов в механизмах плоттера. Повторяемость пред- 
ставляется в линейных единицах, ее величина не должна 
превышать 0,204 дюйма (2,1 мы) - естественно, чем мень- 
| ше, тем лучше. 


На повторяемость влияет также качество и точность 
исполнения пера (находится ли пишущий штифт точно по 
оси пера). При плоттерах со сменными перьями повторяе- 
мость снижается при смене пера, а дополнительно каж- 
дое перо может иметь иначе расположенный штифт. В 
этом отношении хуже всего представляются плоттеры с 
шариковыми ручками. 


Точность 

Это важнейший параметр качества плоттера. Точ- 
ность - максимальная погрешность при вычерчивании ко- 
нечных точек отрезка. Она представляется в виде абсо- 
лютной погрешности (в линейных единицах) и относитель- 
ной погрешности (как процент длины выЫчерчиваемого от- 
резка) Показатели точности ниже 9 0! дюйма (6,294 мм} и 
91% можно считать весьма хорошими. 


дюйма (©ко- | 


Деловые применения 


| Стоит отметить, что плоттер с нормальной повторяемю- 
| стью может быть неточным систематически повторяя од- 
| HY M Ty же ошибку. 


Язык - управление плоттером 

В каждый плоттер встроен графический язык, позволя- 
ющий компьютерной программе легко контролировать ра- 
боту устройства. Этот язык переводит поступающие коман- 
ды в электрические импульсы, непосредственно управля- 
| ющие работой механизмов графопостроителя. Стандар- 
том являются два языка лидирующих фирмы: HPGL (Hewilett- 
| Packard Graphic Language, продукт фирмы HEWLETT- 
| PACKARD) и DM/PL (Digital Microprocessor/Plotting Language, 
| продукт фирмы HOUSTON INSTRUMENT). Не стал стандар- 
| том язык (протокол) CalComp 906, разработанный не ме- 
нее известным производителем плоттеров. Дешевые Mage 

| ли плоттеров эмулируют DM/PL как более простой в приме- 
нении, однако в пакетах типа САПР предпочтение отдает- 
ся языку HPGL, как дакжщему более широкие возможности. 
В связи с этим графопостроители фирмы HOUSTON из но- 
вейшей серии DMP-60 эмулируют также стандарт соперни- 
ка HPGL. а 
Большинство плоттеров располагает встроенными 
шрифтами, штриховкой, различными видами` точек и ли- 
| ний, процедурами выравнивания дуг и окружностей, а так: 
же оптимизации всего процесса черчения. Однако лишь He 
| многочисленные программы применяют эти возможно- 
сти. Так, с целью обслуживания как можно большего чис- 
| ла моделей плоттеров AutoCAD почти полностью "берет на 
себя” контроль над графопостроителем, почти не исполь- 
зуя его встроенные возможности. В ходе подготовки черте- 
жа AutoCAD переводит все его элементы на последователь- 
ности отрезков прямых разной длины. Программа также 
| проводит оптимизацию черчения: например, все элемен- 
ты данного: цвета чертятся сразу, благодаря чему перо с 
этим цветом используется только один раз. Связь с плотте- 
ром идет в обход DOS, что, во-первых, ускоряет работу, а 
во-вторых освобождает пользователя от установления па- 
раметров передачи данных командой MODE. Разработан- 
ный относительно недавно драйвер АМ (Autodesk Device 
Interface) для плоттеров вначале игнорировался произво- 
дителями оборудования в связи с мощной позицией HPGL и 
DM/PL. Со временем оказалосъ, что АМ имеет ряд досто- 
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Термические плоттеры 
Дополнительные возможности Постепенно появляющиеся на рынке графопостроите- 

Компьютер высылает данные на плоттер быстрее, чем | ли такого типа имеют разрешение 160 - 309 точекдюйм. 
они могут быть перенесены на бумагу. Стандартно графо- | Чертеж образуется в результате нанесения на бумагу рас- 
построители снабжаются памятью ОЗУ до 20 Кбайт, кото- | плавленного воскового красителя. Цены колеблются от 300 
рая используется как буфер данных, поступающих из ЭВМ. | до 909 дол. Крупнейший недостаток - высокие цены экс- 
Но это лишь незначительно сокращает время блокирова:- | плуатационных материалов. 
ния машины. Для ускорения этого процесса в некоторых > 
плоттерах предусмотрена возможность установки допол- Струйные плоттеры 

Ненадежность первых моделей плоттеров такого типа 


нительной памяти, обычно в пределах ! - 4 Мбайта, что по- 
зволяет ввести в ОЗУ данные даже о большом чертеже и | ПРактически перечеркнула надежды, которые возлагались 
освободить компьютер. на эту технологию. В настоящее время наблюдается появ- 
ление на рынке моделей, которые продаются как гибрид 
Совершенно необходимо, чтобы не используемое в дан- “принтер/плоттер” с возможностью работы на форматах 
ный момент перо автоматически закрывалось BO избежа: | дз или даже А2. Новейшие модели довольно надежны и ха- 
ние высыхания: это также облегчает работу, устраняя | рактеризуются разрешением 30% - 490 точекдюйм, т. е. мо- 
расписывание перьев. гут конкурировать с лазерными принтерами. Выпускают- 
Графопостроители могут быть использованы также | ся два основных типа: с непрерывной или пульсирующей 
как устройства ввода графической информации типа дид: | струей красителя. Цены - or 700 до 7000 дол., хотя попада- 
житайзера. Однако это не очень удобно и никогда не заме-| ются модели и по 75000 дол. Достоинство - дешевые экс- 


нит настоящего графического планшета. плуатационные материалы, крупнейший недостаток - от- 
Что купить? ee 
Разумеется, то, что вы можете себе позволить. Цена Матричные (мозаичные) плоттеры 
плоттера в основном зависит от его формата, точности По принципу действия они аналогичны матричным 


(как исполнения устройства, так и черчения) и безотказно- | принтерам, но по размерам достигают формата A2. Обыч- 
сти. Если в месяц приходится выполнять более 30 черте-| но снабжаются 24-игольными головками, имеют обшир- 
жей большого формата, то следует приобрести наиболее | ный буфер, могут работать в цвете. Их относительно высо- 
“прочный” (так называемый heavy-duty) и, к сожалению, до- | кая цена 490 - 7000 дол.) и в то же время низкое качество 
рогой графопостроитель. При 20 чертежах в месяц можно | чертежей объясняют, почему они практически исчезают с 
купить модель подешевле, при еще меньшем объеме рабо- | рынка. 
ты - одно из дешевых устройств. Следует, однако, по- 
мнить, что нередко дешевизна может обойтись дороже... 
Важно также обратить внимание на простоту обслужива- Вернемся снова к наиболее распространенным, класси- 
ния, доступность эксплуатационных материалов и техни: | YECKMM перьевым плоттерам. При оценке наибольшее зна- 
ческое обслуживание. чение имеют два параметра, которые трудно объеди- 
нить - быстродействие и высокое качество чертежа. Оба 
находятся в прямой зависимости от технических свойств 
* * * графопостроителя © чем мы писали выше) и от комбина- 
ции “перо - бумага”. Производители плоттеров и перьев да- 
Говоря “плоттер”, мы до сих пор имели в виду устройст- а чар Ee ti ee бумаг es 
Ba, вычерчивающие линии пером определенного типа. Это 
наиболее распространенный тип плоттеров. Перьевые 
плоттеры отличаются низкими ценами (50% - 1200 дол.), вы- 
соким качеством, широким выбором пишущих устройств и 
материала, на котором выполняется чертеж. Одним сло- 


Как оценивать плоттеры? 


- черновики можно выполнять на бумаге или кальке с 
максимальной доступной скоростью и с применением ша- 
риковых ручек. Качество чертежа обычно оставляет же- 
лать лучшего особенно цвет), но работа идет очень быстро; 


вом, сплошные достоинства! Но все же это не единствен- - обычные чертежи можно выполнять на бумаге или 
ный тип графопостроителей. Игак, что же еще стоит знать | кальке с немного уменьшенной скоростью черче- 
потенциальному покупателю? ния (300-400 mMM/c), в качестве перьев используя рейсфеде- 


Электростатические плоттеры Вы 


Этот тип плоттеров дает самое высокое качество черте- 
жа. Миниатюрные острия головки электризуют точки бу- 
маги, которые затем притягивают краситель, который ос- | ВСеГго на пластиковой пленке рейсфедерами и специаль- 
тавляет след в виде элементов чертежа. Возможна работа | HOM ТУШЬЮ для пленки; 

в цвете. Самые большие недостатки: высокая це- - при чертежах высокой точности следует помнить о 
на (12000 - 120000 дол.) и необходимость применения спе-| влиянии температуры и влажности на изменение разме- 
циальной бумаги. Крупнейшее достоинство - поистине ог- ров листа, на котором выполняется чертеж, - это относит- 
ромная скорость черчения. ся к бумаге, кальке и ацетатной пленке, но не касается по- 


Электрофотография 1 лиэфирной пленки. 

Это технология сегодняшнего и завтрашнего дня. Чер- Контроль скорости и точности плоттера, а также каче- 
теж создается также с помощью красителя, однако носи- | СТВа чертежа проводится обычно на двух многоцветных 
тель активируется с помощью сильного источника света, | СЛОЖНых чертежах. Первый из них, так называемый рабо- 
обычно лазера (аналогичный метод используется в совре. | ЧИЙ, выполняется шариковыми ручками с наибольшей до- 
менных лазерных принтерах). Такого типа плоттеры га- | СТУПНОЙ скоростью, а второй, окончательный, - рейсфеде- 
рантируют большую скорость и высокое качество черче- | PAMM на кальке со скоростью 200 MM/c. 
ния (до 1200 точек/дюйм). По сравнению с электростатиче- Окончательная оценка графопостроителя всегда субъ- 
скими плоттерами они относительно делевы - ни: | ективна, ибо кроме технической оценки зависит также от 
же 20000 дол. Их основным недостатком является отсутст- | “общего впечатления”, т. е. от внешнего вида устройства, 
вие цвета, однако в последнее время появились уже цвет- | удобства и простоты обслуживания, качества исполнения 
ные модели. итд. 


- чертежи высшего качества следует выполнять со зна- 
чительно уменьшенной скоростью (156-302 мы/З, лучше 


‘' Обычно употребляется термин “электрография“.. - 
Примеч. ред 
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ФОРМАТЫ ЧЕРТЕЖНЫХ ЛИСТОВ 
Американский стандарт (ANSI) Европейский стандарт (ISO/DIN) 


Тип пера 


масляный 4 


Символ Размер Символ Размер 
дюймы миллиметры (приблизительно) 
8.5 хП 216 x 279 

1x17 279 x 432 

17 x 22 432 x 558 

22 х 34 3358 x 864 

34 х 44 864 x 1116 


Рекомендуемая скорость Замечания 
черчения 


дюйм/с мм/с 


Фломастер: 
ВОДЯНОЙ 18 


закрашивание 
контуров 
черчение 

на пленке 


шариковая ручка: 
водяная 18 
масляная 18 


черновики 


керамическое перо 4 129 


наполняемый 205 


дюймы (приблизительно) 
миллиметры 
210 x 297 

297 x 420 

420 x 594 

394 x 849 

849 x 1188 


8.3 x 11.7 
1.7 x 18.8 
18.3 x 23.4 
23.4 x 33.1 
33.1 x 48.8 


Тип пера Рекомендуемая скорость 


черчения 
дюйм/с MM/c 


тонкие линии 


209 постоянная толщина 
линии 

необходимо хорошо 
чистить 


СЛОВАРЬ 


CAD - Computer Aided Design, система ав- 
томатизированного проектирования, 
САПР 

ADI - Autodesk Device Interface, аппарат- 
ный интерфейс Autodesk 

HPGL - Hewlett-Packard Graphic Language, 


графический язык HEWLETT-PACKARD 
DM/PL - Digital Microprocesor/Plotting 
Language, графический язык HOUSTON 
INSTRUMENT ~ 

ANSI - American National Standards 
Institut, Американский национальный ин- 
ститут стандартов 

ISO - International Standards Organisation, 
Международная организация по стандар- 
тизации, ИСО 

DIN - Deutshe Industry Normen, Герман- 
ские промышленные стандарты 
acceleration - ускорение 

accuracy - точность 

axial speed - скорость по оси 

check-plot - контрольный (черновой) чер- 
теж 

diagonal speed - скорость по суммарно- 
му вектору 

dpi - dot per inch, точек/дюйм 
elektrophotography - электрофотография 
ips - inch per second, дюйм/с 

resolution - разрешение 

Tepeatibility - повторяемость 

ПЛОТТЕРЫ 

belt plotter - конвейерный графопострои- 
тель 

dot-matrix plotter - матричный (мозаич- 
ный) плоттер 


drum plotter - барабанный графопостро- 
итель 

electrostatic plotter - электростатиче- 
ский плоттер 

flatbed plotter - планшетный графопост- 
роитель 

liquid ink-jet plotter - струйный плоттер 
Tollerbed plotter - рулонный графопостро- 
итель 

termal transfer plotter - термический 
плоттер 

БУМАГА, ПЛЕНКА 

рарег - бумага 
transluscent paper - полупрозрачная бу- 
мага, калька 

vellum - пергамент, калька 

film - пленка 

matte film - матовая пленка, обычно по- 
лиэфирная 

clear film - прозрачная пленка, обычно 
ацетатная 

ПЕРЬЯ 

fibre tip pen - фломастер 

hard nib pen - фломастер с упрочнен- 


- ным штифтом 


roller ball pen - шариковая ручка 
drafting pen - рейсфедер 

stainless steel drafting pen - рейсфедер 
со штифтом из нержавеющей стали 
tungsten Ир drafting pen - рейсфедер со 
штифтом из вольфрамовых сплавов 
ТУШЬ 

water Базе ink - водяная тушь 

oil base ink - маслянистая тушь 

film ink - тушь для пленки 
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Оценка 


качества 
перъевых 
плоттеров 


В международном масштабе стандартный тестовый 
чертеж по норме 150 является признанным вспомогатель- 
ным средством для оценки качества работы графопостро- 
ителей. 


ЦЕЛЬ ТЕСТА ISO = 


До недавнего времени сравнение качества работы 
плоттеров вызывало определенные трудности. Вопросы эс- 
тетики связаны с понятием вкуса, а фирмы-изготовители 
демонстрировали качество своих продуктов с помющью 
разных демонстрационных чертежей. Это положение ве- 
щей изменилось благодаря Германскому комитету норма- 
лизации, который ввел стандарт DIN 32866, содержащий те- 
стовый чертеж для оценки качества работы векторных 
графопостроителей, который вскоре стал международ- 
ным стандартом. 


ПРИМЕНЕНИЕ ТЕСТА ISO 


С помощью стандартного чертежа пользователь может 
объективно оценить важнейшие свойства перьевого плот- 
тера: точность установки пера в нужной позиции, повторяе- 
мость, качество черчения’ прямых, окружностей и шриф- 
та. Каждая из 12 частей тестового чертежа служит само- 
стоятельным критерием оценки. Дополнительно для устра- 
нения погрешностей, обусловленных видом материала, 
принято выполнять чертеж тушью на пленке. 


Некоторые современные графопостроители снабжены 
программой, оптимизирующей черчение по цвету, т. е. сна- 
чала вычерчиваются все элементы одного цвета, затем 
другого и т.д. В связи с тем, что это нередко положительно. 
влияет на качество работы плоттера, чертеж-тест должен 
быть в таком случае выполнен дважды: один раз - с вклю- 
ченной оптимизацией, второй раз - с выключенной. 


ОЦЕНКА КАЧЕСТВА ЧЕРТЕЖА 


Оценка тестового чертежа должна проводиться по час- 
тям (зонам) в соответствии с критериями стандарта. Сле- 
дует обратить внимание на то, выполняются ли элементы 
чертежа согласно рекомендациям стандарта и в указан- 
ной очередности. Важно также субъективное впечатление 
о качестве чертежа. 


ЗОНА 1: "Тонкий крест” 


щихся.отрезков крест должен быть 
вычерчен дважды: в начале теста и 
в его конце. Фигуры должны точно 
совпадать, что позволяет оценить 
повторяемость плоттера. `В идеаль- 
ном случае два креста выглядят 
как один. 

По нашему мнению, если бы второй крест был повернут 
по отношению к первому на 45°, то лучше было бы видно да- 
же минимальное отклонение. 

ЗОНА 2: “Веер” 

В этой части вычерчиваются расположенные веером 
отрезки с общей точкой в левом верхнем ухлу. Угловое pac- 
стояние между отрезками постоянное. Фест демонстриру- 


повтобяемость 


ЕН 


хороша — плохо 
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Состоящий из двух пересекаю- 5 


ет способность плоттера чертить линии в любом направле- 
нии. Отдельные отрезки должны быть ровными, без зигза- 
гов, а углы между ними - равными. 


ЗОНА 3: “Рыбьи кости” 


У———_—_ 


KASKCH "прыхки" 


ваются поочередно слева направо и справа налево, а так- 
же сверху вниз и снизу вверх. Равномерность расстояний 
вания прямых. Волни- 
стость BexTOPOB свиде- 
Tole” отрезки (overshoot и 
undershoot). 

правильно 
ров, которые возникают из-за “подпрыгивания” пера при 
его опускании (skipping). : 
лом 45°, попеременно сое- 
диненные короткими от- 


резками, направленны- 


между отрезками свидетельствует о точности ведения пе- 
тельствует о динамиче- 
Кроме того, начало и 
ЗОНА 4: “Штриховка” : = 
м 
ми к этим прямым под 


Здесь чертится нечто напоминающее рыбьи кости - не- 
сколько групп, состоящих из трех отрезков. Они вычерчи- 
ра и параллельности, а 
также позволяет ove 
нить качество вычерчи- | | | 
правильно  "перетянута" "“недотянута“ 
ских недостатках плотте- 
ра. Начала и концы отрезков должны точно совпадать. Час- 
тыми погрешностями бывают “перетянутые” и “недотяну- 
конец отрезка должны 
быть четкими, т. е. без 
клякс (blobs) и пункти- 
В данной части теста 
по всей зоне вычерчива- 
ются прямые под yr- 
углом 92°. Вычерчиваются две группы линий и отрезков, 
| see 


2 


6 


ABCDEF GHIJKLMNOPQRS TUVWXYZ 
See ete Ce ll 


012345 
ЗОНА 1 


расположенные по отношению друг к другу под уг- 
лом 9©?. 


Здесь четко просматриваются достоинства и недостат- 
ки плоттера: динамические погрешности выявляются при 
вычерчивании длинных линий, а точность наведения пе- 
ра - коротких отрезков. 

ЗОНА 3: “Концентрические окружности” 


Окружности вычерчиваются поочередно вправо и вле- 
во, причем начальная точка каждый раз сдвигается на 3©°. 
Окружности не могут быть деформированными. и должны 
быть расположены концентрически на равном расстоя- 
нии друг от друга. Начала и концы age ie жк при вы- 
нение направления черчения является хорошёй провер- 
кой точности повторения. Ойо не позволяет использовать в 
этом фрагменте теста содержащийся в ПЗУ плоттера гене- 
ратор окружностей. Процедура Curve Management, встро- 
енная в некоторые модели графопостроителей, существен- 
но улучшает результат. 

ЗОНА 6: "Окружности, дуги и квадраты” 

В центральной части чертежа-теста выполняются ок- 
ружности, дуги и квадраты. Некоторые из них чертятся 
пунктиром. Окружности должны быть без деформаций, а 
пунктирные линии иметь равные пробелы. Касательные 
должны точно совпадать с окружностями, а углы квадра- 
тов - сконцами дуг. 

ЗОНА 7: “"Квадраты” 

Три квадрата, расположенные друг по отношению к 
другу под углом 32°, выявляют способность плоттера чер- 


тить прямые в разных направлениях (не только в осевых). 
Линии должны быть прямыми, а углы квадратов - равны- 
ми точно 96°. 
ЗОНА 8: "Меандры” | ma Г] Г] 
Здесь вычерчиваются ее. = = 


два графика, состоящие Слева направо 

из меандров и в результа- 

те дающие metchtnageone te 2 LT 
ность небольших 

тов. Эта часть о осо- ГЕЯ Е 


бенно хорошо демонстри- 
рует повторяемость плоттера, так как перо подводится к 
одним и тем же точкам с разных направлений. Дважды 
вычерчиваемые вертикальные отрезки’ должны выгля- 
деть как один, а горизонтальные - превратиться также в 
один длинный отрезок. 


ЗОНА 9: “Пунктиры” р р 


Две горизонтальные 
пунктирные линии вычер- : : 
чиваются параллельно — 
друг другу слева направо 
и справа налево. В точных 
плоттерах начальные и конечные точки отрезков должны 
находиться точно одна над другой. Элементы линий долж- 
ны быть равномерными. 


ЗОНА 10: “Символы” 


| ным “восьмеркам” с постоянно изменяющейся кривизной. 


| Кроме того, следует обратить внимание на симметрию и | | 


места перехода прямых в кривые. 
ЗОНА ИП: “Текст” 


| Здесь вычерчиваются буквы алфавита, а также цифры. 
| Необходимо. обратить внимание на вид символов, их чет- 
| кость. Не должно быть клякс и погрешностей типа незамк- 
| нутых окружностей или линий разной толщины. 


| ЗОНА 12: "Крест" 


| 


Эта фигура чертится с использованием четырех перь- 
| ев и позволяет оценить повторяемость с учетом смены 
| цвета. Линии должны быть параллельными, He “перетяну- 
| тыми” или “недотянутыми“, особенно в местах изменения 

цвета. 

Перевод Анджея Поплавского 
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Графика на ПК 


Термин, позаимствованный из фототехники, но, на мой 
взгляд, полнее всего отражающий истинную природу рисо- 
вания электронным лучом на люминофоре, вынесен в за- 
головок, как бы в противовес мнению одного почтенного 
художника, сравнившего компьютерную графику с выши- 
ванием на пяльцах крестом. Разумеется, его ироническое 
замечание относилось не к самому процессу создания изо- 
бражений на экране дисплея с помощью графического па- 
кета, а лишь о внешнем виде компьютерного имиджа, пер- 
вооснову которого действительно составляет графиче- 
ская точка - пиксел, имеющая форму прямоугольника. Что 
поделаешь, быть может только это видимюе невооружен- 
ным глазом ограничение и не позволяет сегодня переме- 
стить компьютерную графику из прикладной области в об- 
ласть искусства, т.е. туда, где самюценность творчества со- 
мнению не подлежит и воплощенный замысел уникален, 
несмотря на изначальную сриентированность его на быст- 
рое и ничем не ограниченное копирование. Однако разме- 
ры пиксела уменьшаются и, надеюсь, будут еще уменьшать- 
ся, что сделает изгибы линий плавнее, а изображения - ме- 
нее похожими на растровые имитации фотографий. Ком- 
пьютерная графика переживает период счастливого мла- 
денчества и, следовательно, по мере совершенствования 
техники и создания более гибких и мощных программ- 
ных средств она будет привлекать все больше внимание. 
Пока же, скорее всего из-за слишком малого количества 
персональных ЭВМ в нашей стране, очень немногие дизай- 
неры или художники-графики имеют возможность рабо- 
тать непосредственно с графическими пакетами. Обидно 
сознавать, что большинство профессионалов все еще отно- 
сится к компьютерному рисованию с долей скептицизма, а 
если и испытывают нужду в переносе на экран своих ри- 
CYHKOB, то добиваются этого путем сканирования, отводя 
машине роль Копировщика, а не инструмента, способного 
заменить и карандаш, и пантограф, и кисть, и палитру с 
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красками, Но, думаю, всем нам скоро придется изменить 
привычным стереотипам. Расширение компьютерного 
парка и в особенности появление настольных издатель- 
ских систем, позволяющих предельно быстро произво- 
дить верстку и создавать оригинал-макеты книг, наверня- 
ка подтолкнет советских художников-оформителей, а воз- 
можно даже и иллюстраторов, к люминографии, т.е. к со- 
зданию имиджей с помощью графического пакета. 


В настоящее время среди наших пользователей получи- 
ли широкое распространение такие графические редакто- 
ры, как Show Partner, ЕСА Paint, Show F/X, Dr.Hallo, Microsoft 
Paintbrush, Story Board, Fantavision. Они позволяют выпол- 
нять различные графические работы широкого диапазо- 
на, начиная от простых геометрических построений и 
кончая мультдвижением объектов произвольной формы, с 
помощью персональных ЭВМ стандартной конфигурации, 
те. не ориентированных непосредственно на графику. 
Правда, рисование на экране дисплея с помощью “мы- 
ши” - процесс трудоемкий, но, осмелюсь утверждать, не бо- 
лее, чем любая деятельность художника, особенно если 
учесть, что в этом случае он лишен малоприятного сопри- 
косновения с жидкими и сухими красителями, пульвери- 
заторами, трафаретами, не нуждается в большом количе- 
стве дополнительных приспособлений, не требует специ- 
ального помещения и тд. Люминография бесплотна, HO 
зрима; она притягивает, захватывает и покоряет. Нужно 
лишь привыкнуть к тому, что движение курсора (точки, ри- 
сующей на экране линию) в точности повторяет перемеще- 
ние “мыши” по любой плоской горизонтальной поверхно- 
сти. Но такой “свободный” режим рисования неудобен, так 
как манипулятор излишне чувствителен к любому, даже 
незначительному, часто непроизвольному движению Кис- 
ти. Поэтому выполнить некий вразумительный рисунок та- 


ким способом крайне трудно - нужна определенная сно- | 


ровка и твердая рука. Вот тогда-то и следует обратиться к 
графическому пакету, где описанный режим является од- 
ним из многих (и, как правило, реже всего применяемых) 
инструментальных средств. 


По сути своей все графические пакеты - и не только 
вышеперечисленные - очень близки друг к другу и пресле- 
дуют двоякую цель: максимально облегчить процесс рисо- 
вания, а также упростить общение пользователя с компью- 
тером во время создания имиджей. Из этих общих свойств 
вытекают различия, которые позволяют потребителю, во- 
первых, отличить один пакет от другого и, во-вторых, вы- 
брать для своей работы наиболее приемлемый и удобный. 


Разумеется, удобство - понятие относительное, целиком за: | 


висящее от индивидуальных черт художника. Следователь- 
но, мое предпочтение пакетов, имеющих постоянно при- 
сутствующее на экране символьное меню (Story Board, 
Fantavision, Paintbrush, Dr.Hallo), которое окружает область 


рисования наподобие рамки, никоим образом не умаляет | 


достоинств таких пакетов, как EGA Paint или Show Partner, 
где экран всегда полностью открыт для рисования, а ме- 
ню - правда, уже не символьные, а словесные - высвечива- 


ются лишь при необходимости смены инструмента, цвета, | 
применения одного из вспомогательных режимов и ти. | 


ЕСА Paint в этом отношении - редактор весьма оригиналь- 
ный: меню здесь появляется при нажатии соответствук- 
щей кнопки “мыши” непосредственно в том месте экрана, 
где в данный момент находится курсор. По площади оно 
занимает очень мало места, но для того, чтобы добраться 
до нужного режима, приходится нажимать на клавишу 
еще несколько раз, так как каждое последующее меню 
“вложено” в предыдущее. Show Partner, с его транспарант- 
ными меню в этом отношении более доступен, не говоря 
уже о таком шедевре пиктографической выдумки, как 
Dr.Hallo, рамка-меню которого почти не содержит словес- 
ных определений и чем-то напоминает древнеегипет- 
скую стеллу с иероглифами. 

Набор инструментальных средств вышеупомянутых ре- 
дакторов примерно равнозначен, исключая разве что па- 
кет Dr.Hallo, где этих средств слишком много, и пакет 
Fantavision, me их слишком мало. “Специалист подобен 
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флюсу’,- говорил Козьма Прутков и его справедливые сло- 
ва можно без тени иронии адресовать и пакету Dr.Hallo, в 
котором отдано предпочтение инструментарию (Среди 
большого количества инструментальных режимов можно’ 
заблудиться, словно в дремучем лесу, хотя такой нужный 
режим, как zoomming, представлен одним малым увеличе- 
нием пиксела), и пакету Fantavision, ориентированному це- 
ликом и полностью на создание анимационных эффектов 
в ущерб изобразительным средствам. 

В поисках "золотой середины” можно остановиться на 
двух пакетах: Show F/X и Story Board. Они имеют приемле- 
мый арсенал принадлежностей для рисования, а также - 
достаточно действенный механизм экспонирования гото- 
вых изображений, включая анимацию отдельных экран- 


ных объектов. Но все же, с моей точки зрения, редактор 
Microsoft Paintbrush наиболее удобен именно для рисова- 
ния, именно для создания высококачественных имиджей, 
и работать на этом редакторе - одно удовольствие. Конеч- 
но же, и он не лишен недостатков (например, отсутствует 
режим пропорционального уменьшения/увеличения, не 
возможно перемещать отдельные части изображения при 
полностью открытом экране, да и открывать экран сравни- 
тельно долго, в отличие от пакетов Dr.Hallo и Story Board, 
где это делается одним нажатием пробельной клавиши; 
нет такого удобного средства, как редактор экранных 
шрифтов, которым так интересен Story Board; отсутствует 
механизм экспонирования и т.п.), а потому возникает про- 
блема совместимости разных графических пакетов, иног- 
да решаемая, чаще - нет, но всегда вызывающая у нашего 
потребителя массу затруднений. 
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И наконец, самое общее отрицательное свойство упомя- 
нутых пакетов состоит в том, что все они - “иностранцы”, а 
русификация графического редактора - задача далеко не 
тривиальная, если конечно под русификацией повимать не 
включение в шрифтовую библиотеку нескольких самодель- 
ных рабочих шрифтов, а перевод на русский язык всех Cy- 
ществующих в пакете меню и вспомогательных справоч- 
ных материалов. Можно задаться вопросом: почему почи- 
вают на импортных лаврах наши отечественные програм- 
мисты? Почему они не создают свои собственные ориги- 
нальные графические программные продукты? Ответить 
на него нетрудно: из-за очевидной трудоемкости самого 
процесса и невозможности добиться финансирования бу- 
дущей разработки. И тем не менее такие разработки суще- 
ствуют, хотя и не идут, как правило, ни в какое сравнение 
с их роскошными западными прообразами. Они весьма 
малочисленны, сделаны, что называется, “на коленке”. 
Единственное исключение - графический редактор “Муль- 
тикорд”, который поддерживает все старшие режимы 
адаптеров ЕСА и УСА, удобен в работе и вполне конкурен- 
тоспособен с западными аналогами по своим функцио- 
нальным возможностям. Опираясь на собственный (не 


всегда положительный) опыт, хотелось бы посоветовать 
дизайнеру или художнику, решившемуся сменить рапидог- 
pad или кисть на “мышь” - приобрести англо-русский сло- 
варь и обратиться клюбому имеющемуся в его распоряже- 
нии западному пакету. Этим он избавит себя от нервных 
стрессов, сможет войти в новую для него область наибо- 
лее безболезненным путем и встретит во всеоружии дол- 
гожданное появление на рынке полноценных отечествен- 
ных пакетов, а оно, надеюсь, не за горами! 


* * * 

Упоминаемые в статье графические редакторы позво- 
ляют создавать изображение растрового типа. В настоя- 
щее время все большее развитие и распространение по- 
лучают пакеты, предназначенные для векторной графи- 
ки (в том числе для векторного проектирования высоко- 
качественных шрифтов, используемых в настольных из- 
дательских системах). Этим программам мы посвятим 
статью в одном изближайших выпусков "Компьютера". 
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\компьютер 
© Михаил Сальников 


Заполнение 


видеобуфера 
ЕСА 


В предыдущей статъе (“Компъютер”, N 2) 
Mb: дали обзор графических адаптеров и 
коротко остановились на особенностях 
ЕСА. Теперь мы рассмотрим пример про- 
граммы, позволяющей вывести на экран за- 
ранее подготовленную картинку из файла 
на диске. 


В программе показана работа с внутренними регист- 
рами адаптера, точнее их установка для выброса картин- 
ки. Для корректировки данных видеобуфера в программе 
применяется режим записи ЕСА ©. В этом режиме коррек- 
тировку можно выголнять как побайтно, так и по пиксе 
лам. Режим корректировки задается значением регистра 
Enable Set/Reset (@Fh - изменяется пиксел 20b - байт). В за- 
висимости от значения регистра Data/Rotate Function гра- 
фический контроллер может выполнять с данными CPU и 
видеобуфера некоторые логические операции (AND, OR, 
ХОР, Замена). В приведенной программе используется опе- 
рация замены, т.е. данные из внутреннего буфера про- 
граммы замещают данные в блоках памяти видеобуфера. 
Внутренний блок видеобуфера выбирается с помощью пор- 
та ввода-вывода Sequesor. После соответствующей уста- 
новки регистров графического контроллера любая коман- 
да записи процессора по адресу видеобуфера (АбООЬ) бу- 
дет изменять хранящиеся в нем данные, а значит, и изо- 
бражение на экране дисплея. Приведенный фрагмент про- 
граммы взят из работающего оригинального графическо- 


го пакета. Дополнительные пояснения к программе даны в | 


| 


i 
- 
rei; 
EE 
| 
: 


комментариях к коду (He забывайте и техническое руко- | 


водство по адаптеру). Попробуйте поэкспериментировать с 
приведенным фрагментом. Программа может применять- 
ся в качестве функции для программ на языке Си (модель 
Large). Попытайтесь оптимизировать ее (при выделении 
фрагмента мы убрали 95% кода, включая внутренние под- 
программы, и могли оставить “Mycop”), придумайте проце- 
дуру обработки ошибок открытия файла. В работающей 
программе выход осуществляется сложнее, поскольку 
нужно восстановить регистры ЕСА в том виде, в котором 
они были до входа в программу. Кроме того, следует обра- 
тить внимание ‘еще на один вопрос. Хранить точный образ 
видеобуфера в файле крайне не экономично, поэтому дол- 
| KHbI существовать некоторые процедуры упаковки и рас- 
| паковки картинки. Если вы знакомы с каким-либо из раз- 
витых графических пакетов, например РС PaintBrush, 
Story Board, Мультикорд и т.п. вы знаете, что каждый из 
| них использует свой специальный формат хранения обра- 
зов экрана в файлах, обеспечивающий значительное сжа- 
тие данных. Постарайтесь придать приведенному фраг- 
менту законченный вид. Возможно, если в дальнейшем вы 
будете работать с другой моделью памяти Cu, вам придет- 
ся изменить команды приема параметров. Разработанная 
функция пригодиться нам в дальнейшей работе. 


; Программа OutScreen 
Функции: : 
Копирует содержимое внешнего файла в видеобуфер 
адаптера БСА поблочно строка за строкой. 
Внутренние блоки видеобуфера заполняются в 
следующем порядке: 3,2,1,0. 


Вызов 
; curecraen?her tar +FileName) 
| Входные Gh CAMeT Db) 
“lleNA ioe Mc BBemBero файла, содержащего 
Lope swineoOwber. | AGA (картинку) 
Ограничения: EGA № цветов, разрешение 04% х 200 


а EQU Word ptr [6р+6] 
b EQU Word ptr [bp+8} 
MODEL LARGE 
» CODE OUTSCR_TEXT 
ASSUME CS:OUTSCR_TEXT,DS:OUTSCR_DATA 
SS:OUTSCR_STACK 
PUBLIC -~OUTSCREEN 
-_OUTSCREEN PROC far 
push op 
mow bp,sp 
push ds 
push ai 
push di 
mov ax,seg OUTSCR_DATA 
mov ds,ax Загрузка DS 
; открытие внешнего файла 
push ds 
xor ахах 
mov eh,3Dh 
mov ds,b ; Функция 
mov Аха ;06:О0Х-имя внешнего файла 
int 2ih 
pop ds 
jnc: LOO! 
imp FiLEerr 
LOG: ос Handle,a= 
чтение внаинего файла во внутренний буфер 
push de 
mc; чх, вес BUFFERS 
mcy dsax 
mcr * ажойве ScreenBuft 
mov ~ CX 8B" 200 = 
mov ab,3Fh 
inf. ah 
pop ds 
сохранение ряда регистров 
push al 
push di 
push cx 
push ax 
push bx 
push аз 
;: установка адресс 
push ds 
mov ax,seg BUFFERS 
mov 
mo si,offset ScreenBuff ; Я-буфер в RAM 
pop 95 
mov ах, ЗАО 
mov евах 
: ЕТ - Адрес видеобуфера 
xor di,di 
; установка графического контроллера для режима записи 9 
xor axax 
mov СХ - адрес порта 
р ческого Л 
mov ah,00h ; функция Data /Rotate (Replace) 
mov al, jh ; вомер регистра Data/Rotate 
out dxax ; выбор регистра ЯЗН 
Е | графического контроллера 
mov als + АТ, = 5 - вомер регистра графи- 
; ческого 
out dxal ; выбор регистра графического 
;‚ режима 
inc dx 
ЗСРЬ - номер порта регистра данных 
mov al,0@h ; AL=@ режим записи ЕСА 9 
режим чтения ЕСА 9 
out Аха! ; установка режима записи ЕСА 9 
mov dx,3CEh 
mov ax,00@8h ;AH=9 (Режим изменения байта) 
; АГ, = 8 - Номер Bit Mask регистра 
out dxal з | Изменение байта в видеобуфере 
; Цикл по строкам 
mor LooyWar,208 ; загрузка числа строк 
Тоорй: пор 
mov @i,oC4h } DK=3C4h (Sequenser I/O 
mov ax,0002h AH = Ю00Ъ (3-й блок памяти ) 
Гоор!: вор 
out dxax ; выбор следующего блока 
| внутренней памяти EGA 
; для записи информации 


Узелок на память 


push di 
a ea Я \компьютер на работе\ 
mov cx,86 ; число байт в строке блока 4 
push ds © Мариущш Deu, Mapex Матущак, Mapex Млынарский 
mov ax,seg BUFFERS 
= => Комп / 
ds ; 
г —ы мпьютерный 
рор di Е 
shr ав] ; АН новое значение Мар Mask 
; (номер внутреннего блока) 
Е склад 
add disa 
dec LooyWar 
jnz Loopé 
; восстановление регистров 
рор bx 
pop ax 
pop cx 
pop di 
pop ai . 
193: пор 
mow axHiandle в Продолжаем описание гибких дисков, 
ae начатое во втором выпуске "Компьютера". 
int ath 
jmp Endoutscr 
FILEerr: nop В связи с тем, что в настоящее время наибольшее pac- 
; Обработка ошибок открытия файла пространение получил формат D-9, структуру .ТРФ и ката- 
mice: nail вызывающую программу сначала попытаемся подытожить сказанное выше и рас- 


смотрим логическую организацию дискеты, записанной в 
формате D-9. 


Как найти файлы? 

Минимальная часть. диска, резервируемая для одного 
файла, называется единицей распределения памяти (кла- 
стером). Это означает, что даже если файл состоит всего 
из | байта, а единицей распределения памяти является, на- 
пример, | Кбайт, го под этот файл на диске будет выделен | 
Кбайт. Следует подчеркнуть, что кластер объемом 1 Кбайт 
может состоять из одного сектора длиной | Кбайт, двух 
секторов длиной по $512 байт ит.д. 


В системе MS-DOS единицей распределения памяти яв- 
ляется кластер, состоящий из одного или двух секторов 
длиной 512 байт (в зависимости от формата дискеты). В 
рассматриваемом формате D-9 кластер состоит из двух 
соседних секторов. 


ТРФ состоит из 12-битовых элементов. Первый элемент 
содержит идентификатор формата дискеты (м. табл. 4), 
второй не используется (Содержит код FFF - двенадцать 
бит), а остальные выполняют две функции: 

K определяют статус кластера (свободен, занят, HOBpex- 
ден); 

* определяют логическую очередность кластеров, при- 
своенных файлу. : 

Как видно из табл. 4, каждый элемент TPO (за исключе- 
нием двух первых) однозначно связан с определенной па- 
рой секторов области данных. 
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Таблица 4 
Структура таблицы размещения файлов 


Элемент Функция 
ТРФ 


@ идентификатор формата 
1 


2 статус кластера 2 (секторы 4 и 5, дорожка @, 
сторона 1) 


3 статус кластера 3 (секторы 6 и 7, дорожка ©, 
сторона |) 

4 статус кластера 4 (Секторы 8 и 9, дорожка ©, 

5 статус кластера 5 (Секторы | и 2, дорожка 1, 


Кластеры обозначаются последующими числами, начи- 
ная с 2. Номер последнего кластера зависит от формата 
дискеты; для формата 2-9 он составляет 355. В связи с 
тем, что количество кластеров превышает 256, каждый 
элемент TP®, как уже говорилось, кодируется 12 битами 
(для жестких дисков большой емкости 16 битами). в связи с 
этим элементы ТРФ следует считывать парами, всякий 
раз анализируя три очередных байта. Чтобы разъяснить, 
каким образом на этой основе создаются 12-битовые 
значения, возьмем следующий пример: если упомянутые 
три байта содержат АВ CD EF (шестнадцатерично), то 
закодированные в них элементы ТРФ имеют значения ПАВ 
и ЕРС. 


Элементы таблицы размещения файлов, определяющие 
статус кластера, могут принимать следующие значения: 


265 - кластер свободен, . 

9602-РРО - хластер занят (за исключением последнего 
кластера файла), 

FFI-FF7 - кластер поврежден (чаще всего употребляет- 
ся код FF7), 

FF8-FFF - кластер занят, последний кластер файла (ча- 
ще всего используется код FFF). 


Перейдем теперь к ответу на вопрос, как на основе ТРФ 
определить размещение файла на диске. Вы уже знаете, 
как выглядит последний кластер файла, и помните, что HO- 
мер кластера (номер элемента ТРФ) однозначно присвоен 
паре секторов. Нужна еще следующая информация: как вы- 
яснить, где находится начало файла и как найти очеред- 
ной кластер, зная номер п-го кластера файла. 


Номер первого элемента ТРФ, связанного с данным 
файлом, представлен в каталоге. Допустим, что для некото- 
рого файла он имеет значение 3. Если в третьем элементе 
ТРФ записано значение FFF (конец файла), то это означает, 
что кластер 3 (Секторы 4 и 5 нулевой дорожки первой сторо- 
ны дискеты) содержит весь файл (его длина не превышает 
1024 байт). Если бы файл был больше, то в 3-м элементе TPO 
(прочитанном в каталоге) находился бы номер кластера, 
содержащего дальнейшую часть файла (номер, указываю- 
щий очередной элемент TP). 


Рассмотрим еще один пример. На этот раз предполо- 
жим, что в соответствующем месте каталога указан вто- 
рой элемент ТРФ. Кроме того, пусть’ содержимое ТРФ 
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аналогично представленному в табл. 3. На основании 
значения, прочитанного в каталоге, можно выяснить, ще 
на дискете находится начало файла. Затем проверяем 
содержимое второго элемента ТРФ. Оно составляет @05, 
те. вторая часть файла размещена в кластере с номером 
3. В свою очередь пятый элемент ТРФ указывает, что 
третья часть файла расположена в третьем кластере. 
Столь же легко найти и очередные три части файла 
(кластеры 4, 7 и 6). Поскольку шестой элемент TPO 
содержит код РРР, то шестой кластер и является концом 
цепочки. 

Необходимо, однако, помнить, что одной таблицы разме- 
щения файлов недостаточно для того, чтобы найти первый 


Что вы найдете в каталоге MS-DOS? 

В каталоге системы MS-DOS каждый файл описан с по- 
мощью 32 байт, образующих элемент (строку) каталога. Та- 
ким образом, каждый сектор каталога содержит 16 строк. В 
одной из них обычно в первой) может быть записано имя 
диска (метка тома). Тип и размер полей, из которых состо- 
ит каждая строка каталога, представлены в табл. 6. 


Таблица 6 


Структура единицы каталога системы MS-DOS 
Относительный Размер Описание 


адрес 


тип файла 
атрибут 


резервное поле (нули) 


22 время создания файла 
26 номер начального 
кластера файла 


28 4 длина файла 


Имя файла и его тип (расширение) записываются в ко- 
дах ASCII. При записи имени диска эти два поля объединя- 
ются, т.е. для него предназначаются ll символов. Неисполь- 
зованные бай\м” полей заполняются символом пробела. 
Первый байт поля имени файла используется также для 
обозначения стертых файлов (шестнадцатеричный код E3) 
и свободных строк в каталоге (код 2). 

Байт атрибута файла может принимать следующие 
шестнадцатеричные значения: 

0] - файл только для чтения, 

92 - скрытый файл, 

54 - системный файл, 

08 - имя диска, 

19 - подкаталог, - 

20 - архив (так классифицируются, например, файл 
пользователя). 


__Y3enok на память 


| Скрытые и системные файлы недоступны для типич- 
| ных команд ОС, таких как DIR. Подкаталоги функциониру- 
ют на правах обычных файлов. 


| 
| 


что содержит данное место каталога: имя файла, обычный 


| файл или же файл, защищенный “паролем”. 


Слова, описывающие время и дату создания файла, | 


рассчитываются по следующим формулам 

время = час * 2048+ минуты * 32 + секунды/22 

дата = (год-1980) * 512 + месяц * 64 + день 

Длина файла представлена в байтах. Добавим еще, что 
последние четыре поля (время, дата, номер первого клас- 
| тера длина файла) записываются, начиная с младшего 
байта. Например, в поле длины файла, размер которого со- 
ставляет 513 байт, будут записаны следующие величины 
| Ol, 62, BS, BO. 


Что 


aa 


вы найдете в каталоге CP/M? 

Нет общего правила, определяющего размещение ката- 
лога на диске системы CP/M. Причина заключается в том 
что в старых версиях системы СР/М несколько начальных 
дорожек отводилось для модулей операционной системы 
В ряде случаев в системе СР/М работают односторонние 
дискеты. В связи с этим ограничимся описанием структу- 
ры каталога именно таких дискет. 


Каталог односторонней дискеты СР/М занимает обычно 
1 Кбайт и состоит из 64 элемевтов размером в 32 байта. 
Иначе говоря, на дискете может быть записано не более 64 
файлов. 


Первый байт строки каталога содержит информацию о 
его занятости. Значение ES (шестнадцатерично) свидетель- 
ствует о том, что строка свободна. Каждое другое значе- 
ние говорит, что строка занята находящимся на дискете 
файлом или именем дискеты. Младший полубайт содер- 
жит информацию о номере пользователя, которому при- 
надлежит файл. Старший полубайт позволяет определить, 


Следующие Ц байт содержат имя файла (8 байт) и его 
тип (3 байта). Старший бит первого байта типа определяет 


| статус файла. Значение бита, равное |, разрешает только 


чтение, значение, равное ©, проведение любых операций. 
Старший бит второго байта типа определяет принадлеж- 
ность файла к “подкаталогу” системных файлов - значе- 


| ние, равное |, или к файлам пользователя - значение, 


| 
| 
| 
| 


равное ©. 


Если описание файла занимает больше одной строки 
каталога, то байт, находящийся за последним символом 
типа, содержит: для первого места - ©, для второго -1 ит.д. 


Четырнадцатый и пятнадцатый байты строки каталога 
резервируются для системы, а в случае файлов с последо- 
вательным доступом содержат нули 


Шестнадцатый байт строки каталога содержит количес- 
тво стандартных блоков CP/M размером 128 байт, входя- 
щих в состав файла или его фрагмента, описываемого на 
данном месте каталога. 


Следукяцие байты (17-32) описывают номера единиц 
распределения памяти (кластеров), содержащих данный 
файл. На основании номеров кластеров система рассчи- 
тывает соответствующие им номера дорожек и секторов, в 
которых записан файл. В случае файлов, защищенных “па- 
ролем” на этих позициях записаны данные, необходимые 
для его идентификации. 

О дискетах мюжно написать по крайней мере в четыре 
раза больше. Жаль, что на этот раз пора уже кончать наш 
рассказ, но мы еще вернемся к этой теме в очередных вы- 
пусках “Компьютера”. 


Перевод Анджея Поплавского 
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телефону 


Сегодня электронная почта все настойчивее входит в 
повседневную деловую жизнь предприятий, организаций 
и многочисленных индивидуальных пользователей персо- 
нальных компьютеров. Для обеспечения оперативного и 
надежного потока информации по телефонной сети орга- 
низациям, имекяцим удаленные филиалы, фирмам, рас 
пространякяцим программные продукты, и промышлен- 
ным предприятиям, налаживающим собственные произ- 
водственные и коммерческие сети, рекламным агентст- 
вам, редакциям и издательствам целесообразно использо- 
вать модемы. 


Центральная научно-исследовательская лаборатория 
МЕНАТЕП предоставила редакции сборника “Компьютер” 
разработанные и выпускаемые ей модемы “Lexand 
Т5-2400”, предназначенные для компьютеров, совмести- 
мых CIBM PC. 


Модем работает в трех режимах передачи дан- 
ных: 600, 1200 и 2400 бит/с. При работе в режимах 600 и 
1205 бит/с. он полностью удовлетворяет международному 

. стандарту CCITT v.23, а в режиме 2460 используется ориги- 
нальный протокол разработчика с циклическим помехоза- 
щищенным кодом, адаптированным к особенностям совет- 
ских телефонных сетей. Модем устанавливается в свобод- 
ный разъем на системной шине компьютера. Он гальвани- 
чески развязан с телефонной линией при помощи опто- 
электронного устройства, что надежно защищает персо- 
нальный компьютер. 


Разработанный для модема “Lexand TS-2400" пакет при- 
кладных программ легко может быть освоен начинаю- 
щим пользователем. Основная программа пакета 
(LINE.EXE) может работать как с русским, так и с англий- 
ским текстом меню. Полная система подсказок работает 
на любом уровне меню. Программное обеспечение предус- 
матривает автоматический набор номера вызываемого 
абонента по любым телефонным линиям - внутренним, го- 
родским, междугородным. Если номер абонента занят, ав- 
тонабор будет осуществляться до тех пор, пока телефон не 
освободится. Аналогично работает и автоматический вы- 
зов по междугородней телефонной сети. В электронной за- 


писной книжке может содержаться 10300 номеров абонен- | 


тов.Во время приема и передачи файлов для корреспон- 
дентов предусмотрена визуализация текущего состояния 
системы и статистики приема/передачи. 


Пакет прикладных программ организован таким обра- 
зом, что модемы при связи между собой предварительно 
тестируют телефонную линию и “договариваются”, на ка- 
кой скорости они будут вести передачу. Если в процессе 
передачи/приема качество связи ухудшается, они автома- 
тически переходят на более низкую скорость. Как прави- 
ло, в пределах одного города (Москвы) работа идет на мак- 


симальной скорости. При междугородней связи Москва- | 
Ленинград, Минск, Киев, Рига, Вильнюс, Таллинн скоро- | 


сть - 2400 бит/с. А вот на больших расстояниях, например 
Москва-Новосибирск, работа идет, как правило, на скоро- 
сти 1206 бит/с. 


Программное обеспечение модема предполагает воз: | 


можность работы в автоматическом “безоператорском” ре- 
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жиме на приемном конце. При этом в оперативную память 
загружают программу-драйвер (MODEM.EXE) в качестве 
резидента. Тогда модем сам поднимет трубку, ответит кор- 
респонденту и, если корреспондент знает ваш пароль, при- 
мет файл или группу файлов и разместит их в заранее за- 
данной пользователем области на жестком диске. 

Настройка модема осуществляется программой-драй- 
вером при помощи команды MODEM/i. При этом пользова- 
тель должен ответить на несколько вопросов. Адрес моде- 
ма меняется только в том случае, если оригинальная раз- 
работка пользователя имеет системный адрес модема. Ва- 
ше имя при желании может автоматически передаваться 
корреспонденту для идентификации принятой информа- 
ции в безоператорском режиме. Указывая путь к каталогу 
сообщений, вы организуете на жестком диске “почтовый 
ящик”, куда в ваше отсутствие будет поступать информа- 
ция по модему. В этом “почтовом ящике” автоматически со- 
здается и дополняется файл MAIL.LST, где накапливаются 
сообщения, какие файлы, кто и когда вам передал. Установ- 
ка количества звонков для активизации модема позволяет 
пользователю определить, после которого телефонного 
звонка его модем САМ поднимет трубку. Остальные уста- 
новки служат для настройки модема на конкретную, “He 
очень хорошую” телефонную линию. 

Пахет прикладных программ модема постоянно совер- 
шенствуется. Например, еще совсем недавно нельзя было 
работать в “GesolepaTopcKoM режиме, теперь такая воз- 
можность появилась. Следующая разработка программно- 
го обеспечения модема будет иметь терминальный ре- 
жим, который позволит просматривать разрешенные обла- 
сти жесткого диска в отсутствии корреспондента и пере- 
давать их на свой компьютер. Предусмотрена возмож- 
ность связи с зарубежными модемами (Y-modem и Z- 
modem). Кроме того, будет описана работа программы- 
драйвера. Это позволит пользователю самому писать про- 
граммное окружение, что может быть очень полезным при 
создании специализированных APM, расширении возмож- 
ностей локальных сетей, разработке различных информа- 
ционных систем. 


Центральная научно-исследовательская лаборатория 
МЕНАТЕП была создана в 1989 году. Она объединила та- 
‘лантливых специалистов в различных областях физики 
и электроники. Лаборатория начала свою деятельность с 
разработок наукоемкой электроники для эксперимента- 
торов широкого профиля, медицинской электроники и 
средств телекоммуникации. В настоящее время ведутся 
разработки по следующим основным направлениям: 

* создание программно-аппаратных сред; 

* медицинская электроника; 


* магнитооптика. 


\в мире ”Компьютера”\ 


tT Г 


1искотека 


| 
| 
| 
| 


Московская фирма ТЕР- 
МИНАЛ предоставила нам 
для ознакомления несколь- 


ко своих программных про- 


дуктов. Все они отличаются 
высоким профессиональ- 
ным исполнением. 
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Эта программа представ: 


ляет собой резидентную 


| справочную систему по Tep- 


минологии ПЭВМ и коман- 
дам MS-DOS. После загруз- 
ки в память компьютера 
программа обеспечивает 


| пользователю мгновенный 
доступ к справочной инфор- 


мации. Работая слюбой 
программой или находясь 
в командной строке 
MS-DOS, достаточно ука- 
зать курсором на англий- 
ское слово или название ко- 
манды и нажать управляю- 


| щую клавищу. На экране 


тут же появится окно с пе- 


реводом и толкованием это- 


го слова или словосочета- 
ния, в которых оно употреб- 
ляется. Пользователь мо- 
жет читать указанную ин- 


формацию или перемещать- 


ся по перекрестным ссыл- 


кам. Получив нужные сведе- 


НИЯ, МОЖНО СПОКОЙНО ПОКИ- 
нуть программу и продол- 


жить работу - экран восста- 


новит свое прежнее состоя- 
ние. Есть также возмож- 
ность скопировать описа- 


ние из Джинна непосредст- 
венно в редактируемый 
текст (если используемый 
редактор или текстовый 
процессор работает в тек- 
стовом режиме). 

Авторы программы пре- 
дусмотрели также режим, в 
котором можно пройзво- 
дить поиск по русским иан- 
глийским словам. В оти- 
чие от других систем подо- 
бного типа Джинн обеспе- 
чивает не только перемеще- 
ние по перекрестным ссыл- 
кам, но и быстрый поиск и 
группировку информации, 
связанной слюбым из не- 
скольких тысяч или десят- 
ков тысяч слов 

Словарь программы 
Джинн включает следую 
щие три раздела: 

- терминологию по ПЭВМ 


| - более пяти тысяч понятий 


и терминов с переводами и 


краткими пояснениями, спе- 


циально подготовленными 
автором “Англо-русского 


словаря по программирова- 


нию и информатике” A.B. 
Борковским; 

- шесть тысяч широко ис- 
пользуемых английских 
слов и выражений с перево- 
дом на русский язык; 

- справочник по коман- 
дам MS-DOS. 

Словарь и справочники 
занимают. на жестком дис- 
ке около 1 Мбайта. 

В предоставленный на- 
шей редакции пакет 


Джинн входят три диске- 
ты - одна установочная и 
две с файлами в упаковав- 
ном виде. На установочной 
дискете находится про- 
грамма ‘установки и инст- 
рукция к ней. 

Все программы, предо- 
ставленные нам для описа- 
ния ТЕРМИНАЛОМ, в про- 
цессе установки на жест- 
кий диск привязываются к 
компьютеру. Их нельзя пере- 
нести на другой компью- 
тер. Количество машин, на 
которых можно устано- 
вить Джинн, фиксировано 
на установочной дискете, а 
сама дискета защищена от 
копирования. 

Джинн, согласно описа- 
нию, работает на любом со- 
вместимом CIBM PC компь- 
ютере с винчестером, опе- 
рационной системой РС- 
DOS или MS-DOS вер- 
сии 3.600 либо старше и ре- 
зидентной частью 49 Кбайт 
ОЗУ. К выпуску готовится 


версия 2.0. 


Программа: ДЖИНН 1.8 : 
Автор: Аркадий Борковский 
Язык: Си 


Форма распространения: 1 


дискета 5,25" DS/DD 
Документация: файл сопи- | 
санием на дискете | 


Цена: 450 руб, за Густановку 11 


ПОЛИТЕКСТ 


Это новая версия про- 
граммы ABC и очередной 
оригинальный текстовый 
процессор для1ВМ PC, раз- 
работанный советскими 
программистами. До него 
были Лексикон и Микро- 
Мир. 

Программа, которую 
предлагает московская 
фирма ТЕРМИНАЛ, эффек: 


стемы подготовки текстов и 
файловой системы @тим 
она несколько напоминает 
МикроМир. Предоставляя 
в распоряжение пользовате- 
ля мощный и гибкий аппа- 
рат работы с файлами, сис- 
тема одновременно дает 
широкие возможности обра- 
ботки текстовой информа- 
ции. 

Многооконный экранный 
редактор Политекста позво- 
ляет создавать как докумен- 
ты, так и программы на лю- 
бом языке программирова- 
ния, но при условии, что в 
вашем компьютере русские 
буквы расположены в соот- 
ветствии с альтернативной 
кодировкой (см. "Компью- 
тер”, М 1). Работая с ним, 
можно использовать кирил- 
лицу и латинский алфавит в 
произвольных сочетаниях. 
Отдельные символы, слова, 
строки или целые фрагмен: 
ты легко передвигать по 
всему тексту. При редакти- 
ровании нескольких тек- 
CTOB, размещенных в раз- 


личных окнах, можно пере- 


носить целые фрагменты из 


Е одного окна в другое. Доку- 
менты можно форматиро- 


вать автоматически, уста: 


' навливая абзацный отступ, 


поля и разбивая их на стра- 
ницы. Подготовленный ма- 
териал легко вывести на 
ваиболее распрострёнен- 
ные принтеры, причем пе- 
чать выполняется как в гра- 
фическом, так и в тексто- 
вом режимах (пакет вклю- 
чает файлы со шрифтами 
для печатающих устройств, 
работающих в режиме 
EPSON STANDARD). Интерес- 
ной особенностью Политек- 
ста является возможность 
совмещения обработки од- 
ного текста с печатью дру- 
гого (в фоновом режи 
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Компьютеризируемся 


MKS_ VIR 2.88 должен только выбрать pe- разновидностей и мутаций): | Stupid SYSLOCK, Saratoga, 
жим проверки (все или толь- 1701, Cascade, Falling Icelandic, Spanish, Sunday, 
KO пойманные уже вирусы) Tears, Herbs Leaves, Autumn Suriv, Swap, Syivia Syslock, 
Совершенно другого ти- и указать, какой диск следу- | Leaves, 1704, Blackjack, 307, Taiwan, The OGRE, 


па антивирусную програм- | ет проверить. Затем про- 834, 648, Vienna-A, DOS-62, Traceback, Typo, Vienna “B 
му предоставила нам поль | грамма сканирует все со- BRAIN, Ashar, CHOINKA, Vienna 62 С, Virus-90, Zero- 
ская фирма UNIKS. МК5-УП | держимое оперативной па- | DARK AVENGER, DEN-ZUK, Bug, Palette, Vcomm, virus-B. 
проверяет указанный поль | мяти и указанного диска. В | EXE-VIR, Italian-A, Italian-B, 
зователем диск или не- случае обнаружения виру- | PingPong, Bouncing Bail, | Программа: MKS-_VIR 285 
сколько дисков на IPMCYTCT: | св спрашивает, уничтожить | JERUSALEM-B, Friday 13, Г Автор: Марек Селль (Marek 
вне вирусов в записанных | лиего или нет. Israeli, PLO, Suriv 3.02, | Sell) 
на нем файлах, независи- Автор программы приду- | MUZYK, Oropax, STONED, ; Язык Ассемблер 
MO от расширения их UME | мал оригинальный способ | Marijuana, New Zealand,  Форма:распространения: | 
ни. В дополнение к этому пополнения своей коллехк- VACSINA, YALE, Alameda, дискета 5,25" DS/DD 
программа тестирует опе- ции вирусов. Тот пользова- Meritt, Yankee Doodle, W13, Документация: брошюра, д 
ративную память ПЭВМ и тель, который обнаружит AIDS. полнительно файл с описа: 
boot-sector данного диска | ранее неизвестный автору МК5.У1Ю обнаруживает нием на дискете 
(гам также могут быть ВИРУ- | вирус, может передать его | (но пока не обезвреживает) 
сы). Во избежание зараже- | no указанному в програм: следующие разновидности 
ния MKS_VIR начинает рабо- | меадресу и получить в на- | и мутации вирусов, извест- 
ту с самопроверки. граду новую версию про- ных автору по описаниям в ATIR - инструмент 

Проверка может прово- граммы, включающую сред- | мировой компьютерной пе- 
дится в двух режимах: на ство обезвреживания но- чати: пи = 
присутствие всех извест- вой мутации. Разработка но- 122 Years, 17 У4, 1709, 17ХХ, 
ных автору вирусов - BECP | вой версии MKS_VIR, по сло- | 2730, 2881, 2930, 3066, При проектировании и 
сии 2.83 их 147 (это долго и вам автора, занимает при- | Traceback 3381, Macho, 3353, | совершенствовании техно- 
очень утомительно), и на мерно 2 недели. 405, 4K, 640К, 867, AIDS логических цепочек, исполь- 
присутствие вирусов, обна- Программа распростра- | Trojan, Agriplan Agiplan, зуемых на химических, пи- 
руженных в Польше (их 40). | нается в двух версиях: де- Aids, Alabama, Amstrad, щевых, фармацевтических 
MKS-VIR 2.85 не только O6- | монстрационной обезвре- | April Ist, Cascade FORMAT, и обрабатывающих пред- 
наруживает, но и обезвре- живает только 14 старых му- | Chaos DATACRIME 1168, приятиях, при проектирова- 
живает 48 разновидностей | таций вирусов) и лицензион- | DATACRIME 1289, DATACRIME | нии и наладке технических 
вирусов. Для того чтобы ной. Демонстрационная Bep- | Il, ОВАЗЕ December 24th, систем, состоящих из взаи- 
пользователь мог ПОЛУЧИТЬ | сия имеется в московском Devil Dance, Disk Killer, Do модействующих агрегатов, 
самую необходимую инфор | узле редакционной сети Nothing, Fu Manchu Ghost, при согласовании экономи- 
мацию, автор программы - | FIDO (сы. “Компьютер”, М1!) и | Ghostballs упав, Golden Gate, | ческих интересов отдель- 
Марек Селль - "зашил” дан- | ве можно получить с по- HAHAHA, Haloechen, ных хозяйственных подраз- 
ные о нескольких, чаще все- | мощью модема. Icelandic Saratoga, Israeli делений, работающих веди- 
го встречающихся разно- Приведем список виру- Boot, PLO, sUMsDos, Joker, ном комплексе, возникает 
видностях вирусов, а так- сов, обезвреживаемых про- | Lehigh, Lisbon 648 Machosoft, | необходимость “проиграть” 
re проявлениях. граммой MKS_VIR (некото- Mistake, Mix 1, Mixi, Mixi-2, разнообразные варианты 
рограмма предельно рые вирусы имеют по не- New Zealand, Nichols Ohio, поведения объектов, завися- 
проста в употреблении. По- | сколько названий, а боль- Palet, Pentagon, Perfume, щие от величин парамет- 


| сле загрузки пользователь | щинстьо из них - несколько | PingPong/286, South African, ров и выбора характерис- 
| - = 1 — | тик. Здесь вам на помощь 
р. ая Я || ная система проектирова- 
|| вия и управления - ATIR. 
| Первоначально ATIR пред- 
| || назначалась для расчета 
3 Sours ean 35 5 а сара системы охлаждения на 
оо: Agencia Uslug Konputeronuch "НКУ" | и 
ul. Kolektorska 24, 81-692 Warszawa | | нее принципы позволяют 
tel, 33-46-59 || применять ее B Tex облас- 
TAX, где составлякяцие 
объект отдельные агрегаты 
|| в процессе работы обмени- 
| ваются между собой Beme 
| ством, энергией и информа- 
a 


$! , 
erry 2% 
р м Hoe et 


| Являясь в отличие от 
| большинства систем авто- 
| матизированного проекти- 


| рования и управления (CAD/ 


САМ) открытой системой, 
инструментальной оболоч- 

| кой, система ATIR может 
быть приспособлена к раз- 
личным объектам Если вы 
затрудняетесь наполнить 
предметную область систе- 
мы, содержащую блоки для 
формирования моделей ис- 
следуемых объектов, разра- 


L> 
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Компьютеризируемся 


C4 | 


ботчики системы придут 
вам на помощь. Пользуясь 
настроенной системой, вы 
сможете самостоятельно 
не будучи профессионалом 
в области программирова 
ния и вычислительной ма- 
тематики, формировать мо 
дели и проводить на них 
расчеты. Благожелатель- 
ный интерфейс упрощает 
освоение и использование 

| системы, общение с кото- 
рой происходит на русском 
или английском языке в 
форме приказов 

Система ATIR поставле- 

на на ЭВМ серии CM (РОР-1) 
в операционной среде RSX 
Она допускает многотерми 
нальную работу, обеспечи- 
вая хранение и защиту ин 
формации каждого пользо 
вателя. Для ee работы до 
статочно 64 Кбайт ОЗУ. Мо 
дули системы и информа 
ция пользователей сохраня 
ются на диске 
чивает достаточную быс 
троту ия систе 
мы для персонального ком- 
пьютера находится в про 
цессе разработки 


что обеспе 


обмена. Вер 


Если вы заинтересова 
лись описанными здесь 
программами, то по всем 
вопросам, связанным с по 
лучением дополнительной 
информации и их приобре- 
тением, обращайтесь в pe- 
дакцию “Компьютера” С] 


it Ё \KOMN ьютер на работе“, Е 


© Марек Цар 


Мне довелось оттестиро- 
вать две программы, кото- | 
рые существенным обра- 
зом облегчают подготовку 
текстов в повседневной ре 
дакционной р. 'боте, так ска- 

в боет 


IX условиях. AB- 
тором первой из 


зать 


их - 
яется Арка 

дий Борисович Борковский 
Ее распространением ани 
мается московская фирма 
ТЕРМИНАДЛ. Вторую - ОРФО - 

а группа по есте 
ственно-языковым систе 
мам московской фирмы ИН 
ФОРМАТИК под руководст- 
вом Олега Георгиевича Гри 
горьева. Тест ОРФО прово 
дился на зерсии 1.6. Готова 
уже версия 2.0, поэтому я | 
приведу также некоторые | 
сведения ио ней. Редак 
ция “Компьютера” благод 
на обеим фирмам за пре; 
ставленную возможность 
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| ознакомиться с их програм: 


мными продуктами и про- 
вести их испытания. 

В работе каждой редак- 
ции самым трудоемким 
“технологическим” процес- 
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сом является многократная 
перепечатка одних и тех же 
текстов. Достаточно не- 
скольких опечаток на стра- 
нице, чтобы типография от- 
казалась набирать %екст. 


Когда в нашей редакции 
появились микроЭВМ, трудо- 
емкость этого процесса су: 
щественно снизилась. Ма- 
шинистке не приходится 
больше перепечатывать исп- 
равленный редакторами 
или корректорами текст, те- 
перь ей достаточно испра- 
вить ранее набранный TeK- 
стовый файл, записанный 
на диске. Благодаря этому 
уменьшается число новых 
опечаток, которые непре- 
менно появляются, когда 
приходится переписывать 
весъ текст. Но каждый напе- 
чатанный текст все равно 


Комплект co т 13 трех дискетт, следукцего содержимого: 
Е oC Gaon . я дискета «sa 


Просмотрено 3S слов Найдено 1 
Побавлено в словарь 8 


Помечено 9 
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приходится передавать на 

вычитку корректору. 
Перечисленные в начале 

этой статьи программы, в 

сущности, заменяют коррек- 

тора. Их задача - “прочи:- 

тать” текст, указать ошибки 

| предоставить возможность 

| их исправить, запомнить 

| новые слова и значения. Не- 

| отъемлемой частью обеих 

| систем являются словари, 

состав которых пополняет- 

ся по мере обработки оче- 

| редных текстов. Новые сло- 

| ва программы сохраняют в 

| отдельном файле, причем 

| КОРРЕКТОР записывает в 

нем слова целиком, а ОРФО - 

только их корни. 


| Корректор 


Наиболее существенное 
различие между этими сис- 
темами заключается в том, 
что КОРРЕКТОР проверяет 
весь текст, предоставляя 


| тически продолжает про- 
й В P | верку текста. О TOM, Ha- 
"роверка текста прервана по самему требованин | сколько продвинулась рабо- 
та, свидетельствуют дан- 
ные, появляющиеся в углу 
экрана (процент обработан- 
ного текста, число прове- 
ренных слов). По заверше- 
нии проверки пользователю 
предоставляется возмож- 
ность сохранить на диске 
словарь с новыми словами 
и исправленный текст, кото- 
ры, В | ре люк as og 
расширени 
ocr 7 . .DOC. Затем программа за- 
‘4 канчивает свою работу. Для 
Hd ринок готова уже версия 2.8 и по ходу yt проверки очередного тек: 

: п есс по- 
некоторые сведения о ней, Редакция ohormonrepa” Gaaroaapia оби фирмам за ти ег 
предоставленнуи нам возможность ознакомиться и провести тест их програминих надежно, не правда ли? 
ПРОДУКТОВ, У КОРРЕКТОРА есть один, 
существенный с точки зре- 
ния пользователя, недоста- 
ток Его внимание должно 
быть все время приковано к 
экрану монитора, а это 
весьма утомительно. Хоте- 
лось бы, чтобы при обнару- 
жении в тексте незнакомо- 
го слова программа подава- 
ла звуковой сигнал. Тогда 
по ходу проверки можно бу- 


возможность исправлять 
его, а ОРФО может прове- 
рить только ту часть тек- 
сте, которая выведена па НОВОЕ (0080: "ТТУ ИИС 
экран дисплея. Для того 
чтобы исправить текст, вам 


придется воспользоваться Образуите нужную Форму слова Примеры: 
текстовым процессором. 
Это недостаток ОРФО, oco- | 
бенно для пользователей, Вижз (одного, од сима; 60" 
которые, как я, работают с ROMO; ЧТО: : 
уже готовыми файлами в Вик (МНоРих, и 
настольных издательских wore, 410? CHHGECH, SONG 
системах. В версии 2.0 воз- : 
можна будет также провер- a. wre) снновей, nonos 
ка файла. - , 

Поскольку о программе Pa HB 0, : 
ОРФО рассказать вкратце ый ; и CHAY, дому 
невозможно, познакомим : 
читателей с KOPPEKTOPOM. ь x 
Простота этого программ- 


ного продукта столь заман- 
чива, что, должен признать- 
ся, в своей повседневной 
работе я пользуюсь именно 
им. 


Для того чтобы КОРРЕК- тавляет conor 
ТОР проверил русско-языч- Давайте на ABYX классических примерах посмотрим, что ME представ мм 
ный текст (коды кирилли- эта техника (в обоих случаях будем пользоваться языком Паскаль? 


цы должны соответство- 
вать альтернативному вари- | 
анту), достаточно написать | 
имя программы, а после 


пробела - имя текстового 
файла, который будет про- жен решить, как поступить ошибки программа продол- 


8 свое вромя французский математик Пикас рассказывал следующую легеняя 


дет отвлечься от работы. - 
Это важно. КОРРЕКТОР нев 


с данным словом: записать жает проверку текста. Вы- 
веряться. Остальную рабо- A ae - состоянии склонять и спря- 
ту КОРРЕКТОР п ит его в словарь, пропустить бор опции “Дополнить” при- 
Е ровод гать слова, не подскажет, 
сам Если Bo время вер- или исправить. В послед- водит к автоматической за- 
5 ремя провер где пропущена запятая, ве 
ки текста программа обна- нем случае слово появляет- писи незнакомого програм- 
рогра ‘ отметит стилистических 
вает незнакомое ей ся в специальном окне; его ме слова в специальный 
ружи ошибок. Он имеет другое на- 
слово, то оно выводится на можно исправить, переме- файл словаря пользовате- 
экран вместе с контекстом. | Щая курсор к месту опечат- ля. После команды "Пропу- 
Теперь пользователь дол- ки. После исправления стить” КОРРЕКТОР автома- 8% 
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Компьютеризируе 


значение: сравнить каждое 
слово со словарем, и если 
такого слова в нем нет - об- 
ратить на это внимание 
пользователя. И все. С OP- 
ФО дело обстоит сложнее. 


ОРФО 


ОРФО - резидентная, т.е. 
постоянно остакяцаяся в 
оперативной памяти маши- 
ны программа. Она может 
работать слюбым тексто- 
вым процессором, который 
использует текстовый (не 
графический) режим. Для 
того чтобы ею воспользо- 
ваться, следует сперва за- 
грузить ее в память компь- 
ютера, а затем вызвать тек- 
стовый процессор и прове- 
ряемый текстовый файл. 
Поскольку в различных тек- 
стовых процессорах текст 
располагается в разных ме- 
стах экрана, в самом нача- 
ле работы приходится ука- 
зать програмые рамки, в 
которых будет размещен 
текст. После этого, нажав 
соответствукяцую комбина- 
цию клавиш, запускаем ОР- 
ФО. Вы можете наблюдать, 

1 как работает эта програм- 
ма: курсор “считывает” 
текст на экране, отмечая по 
ходу дела незнакомые про- 
грамме слова, несогласо- 
ванность слов в предложе- 
ниях (высвечивается все 
предложение) и неверные 
сочетания знаков препина- 
ния. Если у вас хорошая зри- 
тельная память, то вы мо- 
жете исправлять ошибки с 
помощью своего текстово- . 
го процессора. Если нет, то 
с помощью другой комбина- 
ции клавиш можно выде- 
лять незнакомые програм- 
ме слова и перемещать к 


Программа: 
КОРРЕКТОР 1.0 
Автор: 
АРКАДИЙ 
БОРКОВСКИЙ 
Язык: Си 

Форма распрос- 
транения: 

3 дискеты 

5,25" DS/DD 
Документация: 
файл с описанием 
на дискете 
Цена: 

1400 руб. за 1 
установку 
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ним курсор. 

Поскольку ОРФО 1.0 рабо- 
тает только с текстом, кото- 
рый выведен на экран, его 
приходится все время пере- 
мещать (scrolling), что до- 
вольно утомительно, особея- 
но при текстах с неболь- 
шим количеством ошибок. 

Мой любимый текстовый 
процессор - PC_Write. Для 
того чтобы проверить текст 
с помощью ОРФО, я должен 
загрузить программу-кор- 
ректор, затем процессор 
текстов и, наконец, тексто- 
вый файл. Потом нажатием 
комбинапии клавиш отме- 
чаю границы поля, в кото- 
ром будет проверяться 
текст. Очередная комбина- 
ция клавиш - и ОРФО начи- 
нает проверку текста. Вид- 
ны ошибки. Комбинация кла- 
виш -и курсор находит He- 
знакомое (ошибочное?) сло- 
во. Если в этом слове про- 
сто допущена опечатка, исп- 
равляем его, воспользовав- 
шись текстовым редакто- 
ром. Если все правильно, но 
словарь ОРФО не содержит 
этого слова, - вновь комби- 
нация клавиш и можно при- 
ступить к подготовке ново- 
го слова для записи в сло- 
варь. Это самая необычная 
сторона работы. Програм- 
ма начинает обсуждение 
указанного курсором сло- 
ва. Прежде всего вам при- 
дется ответить, к какой час- 
ти речи относится слово. Од- 
на из немногочисленных 
возможностей выбирается 
по. меню с помощью клавиш 
перемещения курсора и ука- 
зания соответствующей 
данному слову части речи. 
Затем задаются еце 3-4 воп- 

| роса. Отвечая на них, поль- 
зователь указывает систе- 
ме 3-4 формы нового слова. 
Какими именно будут вопро- 


Программа: 

ОРФО 1.8 

Автор: 

группа под руко- 
водством 

ОЛЕГА ГРИГОРЬЕВА 
Язык: Cu, Ассемблер 
Форма распрос- 
транения: 

3 дискеты 

5,25" DS/DD 
Документация: 
брошюра 

Цена: 

1109 руб. за 1 
установку 


сы - зависит от проверяемо- 
го слова и ваших ответов. В 
худшем случае, если вы не- 
достаточно хорошо знаете 
русский язык, отвечать на 
эти вопросы придется не- 
сколько раз, поскольку сис- 
тема отказывается прини- 
мать неправильные отве- 
ты. В самом сложном слу- 
чае мне пришлось ответить 
на семь вопросов. К сча- 
стью, в течение всего об- 
суждения одной клавишей 
можно вызывать поясне- 
ния (НЕГР) и изучить необхо- 
димые сведения. 

Прежде чем вы сможете 
ввести новые слова в сло- 
варь, ОРФО создаст на осно- 
вании ваших ответов все 
формы незнакомого ей сло- 
ва и выведет их для провер- 
ки. Если пользователь допу- 
стил ошибку, то придется 
повторить процедуру отве- 
тов на вопросы. Если все 
правильно, достаточно на- 
жать ВВОД. 

Если вам показалось, что 
все это сложно, то в этом 
моя вина. Я не сумел корот- 
ко и просто объяснить прин- 
ципы работы программы. 
Ее большое преимущество 
перед КОРРЕКТОРОМ заклю- 
чается в том, что после се- 
анса вопросов и ответов в 
словарь можно записать не 
одно, а сразу несколько, от 
12 (для существительных) до 
26 (для глаголов) слов. 

Насколько просто и быст- 
ро можно работать с этими 
программами - оценят чи- 
татели. В заключение хоте- 
лось бы привести лишь He- 
хоторые временные показа- 
тели. На проверку этого тек: 
ста КОРРЕКТОРОМ я потра- 
тил 7,3 минуты OT начала 
загрузки программы до вы- 
хода в DOS). За это время я 
исправил 14 ошибок, сло- 
варь был пополнен 128 слова- 
ми, а исправленный текст 
можно было подвергать 
дальнейшей обработке. При 
этом я нажимал различные 
клавиши 270 раз. Длина тек- 
стового файла, подвергаю- 
щегося проверке, - 19 342 
байта. Количество прове- 
ренных программой слов - 
1333. 

На выполнение такой же 
работы в среде ОРФО мне 
понадобилось 19,3 минуты 
(©т загрузки программы до 
записи исправленного тек- 
стового файла на диск). Бы- 
ло исправлено 14 ошибок, за 
3 сеансов вопросов и отве- 
тов словарь был попол- 
нен 38 словами (словарь ОР- 
ФО значительно больше сло- 


В ОРФО версия 2.9 - mo ут- 
верждению авторов - скоро- 
сть обработки текстов бу- 
дет увеличева примерно в 
18 раза. Кроме того, про- 
грамма получит новые воз- 
можности: 

- автоматизированная за- 
мена ошибочного слова на 
правильное; 

- проверка на согласова- 
ние слов с дефисом (напри- 
мер, “женщиной-врач” бу- 
дет подсвечено как ошиб- 
ка), а также проверка пра- 
вильности словообразова- 
ния с некоторыми пристав- 
ками (например, “полябло- 
ка” будет исправлено на 
“пол-яблока“); 

—- режим автопровезки, в 
котором система подает 
звуковой сигнал, если было 
набрано ошибочное слово. 

Програмыы подобного ти- 
па на Западе называют spell 
checkers. Они довольно рас- 
пространены, но обычно 
входят в состав текстового 
процессора. В Польше суще- 
ствуют две такие разработ- 
ки (ТАС и QRTEKST), основан- 
ные на том же принципе 
единства с редактором тек: 
ста. ОРФО выходит далеко 
за пределы обыкновенного 
spell checker типа KOPPEK- 
ТОРА и может быть отнесе- 
на к интеллектуальным про- 
граммам обработки тек- 
CTOB. 

Идея, которая лежит BOC 
нове разработок советских 
программистов, очень при- 
влекательна, особенно для 
тех, кто профессиональво 
занимается настольными 
издательскими системами. 
Идеальный продукт должен 
сочетать простоту KOPPEK- 
ТОРА с лингвистическим со- 
вершенством ОРФО и, поми- 
мо этого, предусматривать 
возможность расстановки 
по всему тексту знаков пе- 
реноса с кодом, который вы- 
берет пользователь. Разра- 
ботчик такой программы 
может рассчитывать на ее 
сбыт везде, где с компьюте- 
рами общаются на русском 
языке. 
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Norton 


Utilities: 


Ми BE 


Несмотря на то что операционная система DOS содер- 


| жит очень большое количество команд (MS-DOS - около пя: 


тидесяти, DR DOS - на шесть больше), в ней нет средств для 
выполнения многих полезных Функций по обслуживанию 
дисков, файлов, каталогов и т.д. Поэтому различные фир- 
мы выпускают многочисленные комплексы программ для 


выполнения операций, которые затруднительно или невоз: | 


можно выполнить с помощью команд DOS. Мы расскажем 


об одном из наиболее широко используемых комплексов | 
вспомогательных программ - Morton Utilities (Advanced | 


Edition 4.50, (С) Copr 1987-88, Peter Norton). 


Состав комплекса 
Norton Utilities включает более двадцати програмы, вы- 
полняющих разнообразные функции по работе с файла- 


| ми, каталогами, дисками, а также програмыу NI (Norton 
Integrator), выдающую справки о формате вызова про- 


грамм из Norton Utilities и позволяклцую выполнять эти 
программы. 
В Norton Utilities входят следующие программы. 
Программы для работы с файлами: ГА - просмотр и 
установка атрибутов; РО - установка даты и времени фай- 


| лов; FF - поиск файлов на диске; FI - установка и вывод 
| комментариев; FS - вывод информации о размере отдель- 


ных файлов и их групп; LP - печать с фарматированием; 


| TS - поиск заданного текста на диске и в файлах: Wipelile - 
удаление отдельных файлов и групи файлов с возможно- 


стью уничтожения их информации (для обеспечения сек- 
ретности). 

Программы для работы с каталогами: LD - вывод спи- 
ска каталогов; NCD - ваглядный переход из каталога в ка- 
талог. 


Fick Taformat ion 
Directory Sort 
Disk. Test 

File Attributes 
File Date’Tine 
File Find 

File Info 
Format Recover 
Rile Size 

List Birectories 
Line Print 
Control Center 
Norton СЁ 

Disk Doctor 
Norton ULility 
Quick UnErase 
speed Disk 

Safe Format 
System Information 


Batch 


ASIC 

CLs 

ROWCOL 
BE menuf ile 

Execute 


file, 


ВЕ ASK 7? 


| 
| 
| 
= 


Enhancer 


Enhance Batch 
color 51), 
addressing CROWCGL?, 
- CPRINTCHAR, -BOX, 
attributes (CLS and 


Начинающему профессионалу 

Восстановление удаленных файлов и каталогов: QU ~ 
восстановление удаленных файлов; UD - восставовление 
удаленных каталогов; NU (режим Unerase) - автоматиче- 
ское и ручное восстановление файлов и квталогов. 


Программы для работы с дисками: Di - получение ин- 
| Формации о диске; DT - проверка диска на наличие физи- 
ческих дефектов и перемещение информации из сбойных 
участков в безопасное место; FR - восстановление диска 
после случайного форматирования и сохранение инфор- 
мации для восстановления диска после случайного форма: 
тирования; МПО - проверка и исправление дисков при Ба- 
личии физических и логических дефектов; NU (режим 
Explore Disk) - редактирование информации на дисках; SD 
- оптимизация размещения файлов на диске и ускорение 
работы с диском; SF - форматирование диска с сохранени- 
ем информации; TS - поиск заданного текста на диске и в 
файлах; VL - установка метки диска! Wipedisk - уничтоже- 
ние информации на диске. * 


Информация о компьютере и установка ‘параметров 
устройств: SI - получение информации о компьютере; NCC 
- установка параметров устройств (Формы курсора, ре- 
жим монитора и т.д.) TM - вывод текущего и использован- 
ного времени. 


Улучшение командных файлов: программа ВЕ. 


Norton Integrator 


Norton Integrator (NI) - это программа-оболочка, позво- 
ляющая выводить на экран справки о формате вызова про- 
грамм из комплекса Norton Utilities и выполнять эти про- 
граммы. Если вы забыли, как называется нужная про- 
грамма из этого комплекса или какие параметры нужно 
задать, чтобы выполнить какую-либо ее фувкцию, можно 
ввести команду М и посмотреть необходимые сведения. 
После этого можно тут же, не выходя из программы NI, вы- 
полнить любую программу из Norton Utilities. 


После ввода команды М на экран (в левой его части) 
выводится список программ комплекса Norton Utilities. С 
помощью клавиш [1] или [4] можно выделить курсором (под- 
светкой) нужную программу, в правой части экрана выво- 
дится справка о выделенной програмые. 


В нижней части экрана находится командная строка, в 
которой можно набрать нужную команду, нажимая на со- 
ответствующие буквенно-цифровые клавиши. Для выпол- 
нения набранной команды следует нажать клавишу [Enter]. 


ВЕ в Eyres x* 
or. BE filespec 


files-with sound CREEP> 
Kevboard Input ОЕ»; 
character cit 


WINDOW), ана other 
BELAY) . 


favailab le Commands 


ВЕЕР 
РЕБЯТ 
SA 


вх 
РИН 


miltiple 


* rmenukt ile’ 


More... 


Get help on using 


the 


Вид экрана при работе с программой NI В 
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С помощью клавиши [Tab] можно очистить командную 
строку и перейти в режим быстрого поиска. При этом 
можно выделить имя нужной программы из Norton 
Utilities, набрав первые буквы ее имени. Для выхода из ре- 
жима быстрого поиска следует нажать клавишу “пробел”. 


Выйти из программы NI можно, нажав [Esc] или [FO]. 


Общие сведения о программах комплекса 
_ Norton Utilities 
и ae из Norton Utilities разрабатыва: 


лись одной группой авторов, то они имеют некоторые об- 
щие свойства. 


Получение справки. Для получения справки о назначе- 
нии и режимах работы любой программы из Norton 
Utilities следует ввести команду: имя-программы 2, напри- 
мер Ip ?. Для программы BE при этом выводится список 
режимов, а для получения справки по режиму работы 
этой программы надо ввести команду ВЕ режим ?, напри- 
мер ВЕ ASK ?. 

Работа с меню. Многие программы из комплекса 
Norton Utilities управляются с помощью меню. Во всех этих 


программах работа с меню осуществляется приблизи- 
тельно одинаково: 


для перемещения по пунктам меню используются кла- 
виши перемещения курсора [ft], [+], [+] и [>]; 


для выбора нужного пункта меню надо выделить этот 
пункт и нажать клавищу [Enter]; 


можно выбрать нужный пункт меню, нажав на клави- 
wy, соответствующую букве, выделенной в пункте меню 
| желтым цветом (на монохромных мониторах - повышен- 
| ной яркостью); 

для выхода из любого уровня меню на предыдущий без 
изменений установленных режимов надо нажать клави- 
wy [Esc]. 


В этом номере сборника мы расскажем о программе 
| ВЕ из комплекса Norton Utilities. В следующих выпусках бу- 
| дут описаны и другие программы. 
| Е * * 
| 4 команды DOS для организации команд- 
| ных файлов не дают возможности выполнять многие по- 
лезные действия, ‘например запросы действий пользовате- 
| ля, меню и т.д. Поэтому различными. фирмами были разра- 
ботаны. программы, расширяющие возможности команд- 
| ных файлов DOS. Предлагаем вашему вниманию одну из 


них - программу ВЕ (Васы рей из комплекса, Norton 
‘Utilities. : 
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Начинающему профессионалу 


Возможности программы ВЕ 

Программа ВЕ позволяет выполнять следующие дейст- 
вия (в скобках указаны соответствующие режимы): 

предпринимать в командном файле различные дейст. 
вия в зависимости от ответа пользователя (ask); 

перемещать курсор в нужное место экрана (rowcol), 

выводить символы на экран (printchar); — 

издавать звуковые сигналы (Беер); 


рисовать на экране прямоугольники и окна (box, 
window); 

делать паузы при выполнении командного файла 
(delay); 


устанавливать цвета различных частей экрана (ва); 


очищать экран (ls). © 

Формат команды: ВЕ режим [параметры] или ВЕ имя- 
файла. Возможные значения режимов описаны выше. Ес- 
ли программа ВЕ вызвана с указанием имени файла, то 
этот файл должен быть текстовым и каждая его строка 
должна иметь вид: режим [параметры]. 

Для получения справки о имеющихся режимах про- 
граммы ВЕ надо ввести команду BE ?, об одном из режи- 
мов - ВЕ режим ?. 


Задание цвета символов 

Для многих функций программы ВЕ имеется возмож- 
ность задавать цвета символов и фона выводимых на эк- 
ран сообщений. Задание цвета имеет следующий вид: 
[BOLD] цвет-символа ОМ цвет-фона. Здесь BOLD указыва- 
eT, что цвет символа должен быть ярким. Например, blue - 
синий цвет, bold blue - ярко-синий. Цвет символа и фон 
могут задаваться как: white (белый), black (черный), blue 
(Синий), magenta (малиновый), cyan Сиреневый), red (крас- 
ный), yellow (коричневый), green (зеленый). Желтый цвет 
указывается какфо!а yellow. Например: bold yellow on blue 
~ желтые символы на синем фоне. 

Задание цвета в команде ВЕ не обязательно. Если цвет 
сообщений не указан, то выводимые символы будут иметь 
те же цвета символов и тот же фон, что и символы, кото- 
рые были ранее в том же месте экрана. = : 


Выполнение действий в зависимости. 


от ответа пользователя | 
Иногда в командном файле нужно выполнить различ- 
ные действия по выбору пользователя. Это preg 
с помощью функции ASK программы ВЕ. Формат вызова: BE 
АЗК “сообщение” ieee i 
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Программа BE выводит сообщение и ждет, пока пользо- 
ватель не введет один из указанных в списке символов. 
Значение переменной ERRORLEVEL, которое можно прове- 
рить в следующих строках командного файла с помощью 
команды IF, устанавливается равным номеру введенного 
символа в списке. Следует заметить, что проверки значе- 
ний переменной ERRORLEVEL надо располагать в порядке 
убывания значений. 


Пример: 

ВЕ ASK "Запустить программу ALFA [Y/N] ?” YN 

При ответе М зкачение переменной ERRORLEVEL уста- 
навливается равным 2, при ответе У - равным |. Чтобы про- 
грамма ALFA запускалась только при ответе “У”, продолже- 
ние командного файла должно быть следующим: 


if ERRORLEVEL 2 goto continue 

ALFA rga 

‘continue 

При вызове функции АЗК программы ВЕ можно указы- 
вать и такие параметры: 


DEFAULT=cMMBON - пользователю разрешается отвечать 
на выводимый запрос нажатием клавиши [Enter], что экви- 
валентно нажатию на клавищу с указанным в параметре 
DEFAULT символом. Этот символ должен содержаться в спи- 
ске символов, указывающем допустимые ответы на выве- 
денный программой ВЕ запрос; 


TIMEOUT=uxucno - программа ВЕ ожидает ответа на за- 
прос в не дольше, чем заданное число секунд. Если пользо- 
ватель за это время не ответил на запрос, считается, что 
он нажал на клавищу, указанную в параметре DEFAULT. Ec- 
ли же параметр DEFAULT указан не был, то переменной 
ERRORLEVEL присваивается наибольшее возможное чис- 
ло. Проверку на то, что пользователь не ответил на запрос, 
можно выполнить с помощью команды if errorlevel М дейст- 
вие, где М равно числу символов в списке допустимых 
символов плюс один (или плюс значёние параметра 
ADJUST, если он указан); 


АОЗО$5Т=число - значение переменной ERRORLEVEL уста- 
навливается равным не номеру введенного символа в спи- 
ске, а этому номеру плюс значение параметра ADJUST ми- 
нус единица. Иначе говоря, можно считать, что значение 
переменной ERRORLEVEL paBHo HOMepy введенного симво- 
ла в списке, а нумерация символов начинается не с едини- 
цы, а с числа, указанного в параметре ADJUST; 


Цвет - цвет символов и фо в выводимом сообщении. 


Например, при вводе команды: ВЕ азК “Продолжить ра- 
боту? (У/М) “, YN, DEFAULT=Y, TIMEOUT=180 после вывода со- 


общения программа ВЕ ожидает не более 10 секунд. Если 
пользователь в течение этого времени не ответит, то цод- 
разумевается ответ “У”. При нажатии клавиши [Enter] так- 
же подразумевается ответ “У”. 


Выдача звуковых сигналов 

Функция ВЕЕР программы ВЕ служит для выдачи звуко- 
вых сигналов. 

Формат команды: ВЕ ВЕЕР [параметры] или ВЕ ВЕЕР 
имя-файла. Здесь слово параметры означает: /Dn - издать 
звук длительностью п/18 с; /Fn - издать звук с частотой п 
Гц; /Rn - повторить звук п раз; /Wh - пауза между звуками 
длительностью п/18 с. Например, be Беер /а9 /14400 /r2 /w3 - 
издать два раза звук частотой 400 Гц (звук соль основной 
октавы) длительностью по ©,3 с, с паузой между звуками, 
равной 1/6 с. 

При вводе команды ВЕ ВЕЕР имя-файла с помощью про- 
граммы ВЕ можно получить более сложные мелодии. Имя- 
файла должно указывать на обычный текстовый файл, в 
котором содержатся команды. Возможные команды: Dn, Fn, 
Rn и Ут; они аналогичны соответствующим параметрам, 
задаваемым в командной строке. Каждая команда занима- 
ет одну строку файла. 


Рисование рамки на экране 
С помощью функции ВОХ программы ВЕ можно нарисо- 
вать на экране двойную рамку заданного цвета. Формат ко- 
манды: 
ВЕ ВОХ верхний-ряд левая-колонка нижний-ряд пра- 
вая-колонка [цвет] 


Здесь при указании границ рамки ряды и колонки экра- 
на следует нумеровать, начиная с нуля (верхний левый 
угол экрана имеет координаты ©, 9). Такая же нумерация 
используется и в остальных функциях программы ВЕ. Па- 
раметр цвет задает цвет символов и фона рамки. 


Вывод окна 

С помощью функции WINDOW программы BE мюжно на- 
рисовать на экране окно - ограниченный двойной рамкой 
прямоугольник заданного цвета. Эта функция похожа на 
функцию BOX, она имеет лишь два отличия: 

при задании функции WINDOW внутренность выведен- 
ного прямоугольника закрашивается указанным в коман- 
де цветом; 

в команде можно указывать параметры EXPLODE - вы- 
водить окно на экран не сразу, а “расширяя” его из цент- 
ра; SHADOW - справа и снизу от окна выводить его “тень”. 
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вать курсор и выводить сообщение в нужном месте экра- 
на. Формат команды: 

ВЕ ROWCOL строка столбец ["текст"] [цвет]. 

Параметры: строка - указывает номер строки, в KOTO- 
рую переводится курсор; столбец - указывает номер столб- 
ца, в который переводится курсор; текст - указывает, ка- 
кой текст должен быть выведен в том месте, куда будет ус- 
тановлен курсор (текст должен быть заключен в кавычки, 
если текст не указан, то программа ВЕ только устанавли- 
вает курсор); цвет - задает цвет символов и фон выводимо- 
го текста. Например, BE rowcol 2 3 “HY, ПОГОДИ! red on blue 
- вывести надпись “HY, ПОГОДИ" красным цветом на си- 
нем фоне, начиная с третьей позиции второй строки. 


Вывод последовательности 


символов на экран 

Функция Printchar программы ВЕ позволяет вывести 
один символ или последовательность одинаковых симво- 
лов на экран. Символы выводятся, начиная с текущей по- 
зиции курсора. 

Формат команды: ВЕ PRINTCHAR символ число [цвет]. 
Параметры: символ - указывает, какой символ выводится 
на экран; число - указывает число выводимых символов; 
цвет - задает цвет символов и фон при выводе символов. 
Например, BE printchar * 1@ bold yellow on blue - вывести 19 
символов “*” желтым цветом на синем фоне. 


Установка атрибутов символов на экране 

С помощью функции ЗА программы ВЕ можно устано- 
вить атрибуты символов на экране для монохромных и 
цветных мониторов. 

Формат команды для цветных мониторов: ВЕ ЗА цвет /М 
ГС. 

Параметры: цвет - задает цвет символов и фон, фор- 
мат задания цвета указан выше; /М - указывает, что не на- 
до устанавливать цвет рамки экрана; /С - очистить экран. 

Формат команды для монохромных мониторов: ВЕ SA 
тип-символов /М. Параметры: тип-символов - указывает, 
должны ли быть символы обыкновенными, инверсными 
или подчеркнутыми (Normal - обыкновенные символы, 
Веуегве - инверсные, те. темные символы на светлом фо- 
He, Underline + подчеркнутые); /N - указывает, что не надо 
устанавливать цвет рамки экрана. 

Например, ВЕ ЗА black on cyan /С - очистить экран и ус- 
тановить черные символы на сиреневом фове, 


Очистка экрана 
Формат команды: BE CLS. 
Пауза при выполнении командного файла 
Функция DELAY программы ВЕ позволяет сделать паузу 
при выполнении командного файла. Это может быть полез- 


но, например, для того, чтобы пользователь мог успеть про- 
честь сообщения, выведенные на экран. 


Формат команды: BE DELAY число. Здесь число опреде- 
ляет длительность паузы. Единица измерения - 1/18 с. На- 
пример, ВЕ DELAY 96 - сделать паузу продолжительно- 
стью 3 секунд. 


Пример использования программы ВЕ 

Рассмотрим пример диалогового командного файла, 
позволякяцего выбрать одну из трех игр: DIGGER, TETRIS и 
САТ. 


@echo off 

echo Выберите желаемую игру: 
echo О - DIGGER 
echo T - TETRIS 


48 komnsiored 


echo C - CAT 

be ask “Введите О, Т илиС: ", DTC 

if errorlevel 3 goto cat > 
it errorlevel 2 goto tetris г 
digger — 

goto exit 

‘tetris 

tetris 

goto exit 

1cat 

cat 

‘exit 

Выполнение этого командного файла выглядит не 


очень красиво. С помощью программы ВЕ его можно значи- 


тельно улучшить: 
@echo он. 
be window @ @ 24 79 bold white on blue 


be rowcol 5 30 “Выберите желаемую urpy:” bold yellow on 
blue 


be rowcol 6 30 

be printchar = 23 bold yellow on blue 

be rowcol 8 30 “D - Digger” bold yellow on blue 

be rowcol 19 30 “T - Tetris” bold yellow on blue 

be fowcol 12 30 “C - Cat” bold yellow on blue 

be rowcol 14 39 

be ask “Введите О, T или C:”, DTC, bold white on blue 

if errorievel 3 goto cat 

if errorievel 2 goto tetris 

digger 

goto exit 

‘tetris 

tetris 

goto exit 

:cat 

cat 

‘exit 

Попробуйте самостоятельно разобраться в том, что де- 
лает данный командный файл. 


Описанный командный файл имеет один недостаток - 
он выполняется достаточно медленно. Это связано с тем, 
что в нем девять раз вызывается программа ВЕ, а каждый 
вызов требует времени. Издержки, связанные с многократ- 
ным вызовом программы ВЕ, можно устранить, заменив 
строки 2-19 командного файла на строку be game.dat, где 
файл game.dat содержит следующие строки: 

window 9 9 24 79 bold white on blue 


rowcol 5 3@ “Выберите желаемую игру:” bold yellow on 
blue 


rowcol 6 39 

printchar = 23 bold yellow on blue 

rowcol 8 39 “D - Digger” bold yellow on blue 

rowcol 19 39 “T - Tetris” bold yellow on blue 

rowcol 12 30 “С - Cat” bold yellow on blue 

rowcol 14 39 

ask “Введите О, T unu C: “, DTC, bold white on blue 


Попробуйте использовать программу BE, и вы сделаете 
ваши командные файлы гораздо красивее! 


Недавно благодаря узлу сети FIDO, работающему в Bap- 
шавской редакции журнала “Komputer”, я познакомился с 
интересной программой SHEZ, разработанной Джимом Де- 
рром (Jim Derr), Она представляет собой чрезвычайно бога- 
тую оболочку (shell) для всех используемых у нас про- 
грамм упаковки и распаковки данных. 


Работу надо начинать с конфигурирования програм- 
мы. Для этого существует файл SHEZCFG, позволяющий вы- 
брать используемые программы упаковки/распаковки, ре- 
дактор, программу для просмотра двоичных или тексто- 
вых файлов (я предпочитаю короткую, но богатую про- 
грамму LIST.COM Вернона Д. Берга), рабочий диск, тип дис- 
плея (монохромный, цветной, черно-белый) и т.д. Можно 
также определить собственный шаблон $.$, указывая ти- 
пы файлов. Я работаю с файлами`типов .ARC, ZIP wx LZH и 
хаждый раз, когда вызываю шаблон $.$, вызываются фай- 
лы суказанными расширениями. 

Итак, программа сконфигурирована. Теперь надо вве- 
сти SHEZ, нажать ENTER и можно работать. Прежде всего в 
глаза бросаются три окна. Самое большое, расположенное 
слева, занимает почти всю высоту экрана; оно названо 
“FILE LIST” и содержит список файлов и подкаталогов (как 
Norton Commander). В него выведены только те файлы, ко- 
торые отвечают шаблону, а сам шаблон вместе с путем до- 
ступа виднеется у верхней кромки окна. Внизу находится 
сообщение “ESC=EXIT”. И действительно, нажатие ‹ЕЗС› вы- 
зывает текущий каталог, а если нажать эту клавищу не- 
сколько раз, то можно добраться до корневого каталога. 
Очередное нажатие <ES@ - и программа просит подтвер- 
дить желание закончить работу. Любая клавиша, кроме ‹У› 
(yes), позволяет продолжить просмотр программы. Bo вто- 
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ром окне находится информация об авторе, а в третьем, 
ниже, - сообщения о среде работы: текущий диск, путь до- 
ступа, каталог, в котором будут размещены распакован- 
ные файлы, объем свободной памяти рабочего диска, мак- 
симальное количество файлов из архива и максимальное 
количество файлов, выводимое в окне списка файлов (ус- 
тановленное при конфигурировании). В самом низу вы уви- 
дите знакомый элемент - список значений функциональ- 
ных клавиш. Клавиша Г! традиционно вызывает окно с под- 
сказкой (НЕГР). Кроме функциональных клавиш в строке 
значений указана клавиша </>, описанная как “MENU”. Ин- 
тересным свойством этой строки является то, что она из- 
меняется при нажатии <SHIFT>, <CTRL> и <ALT>, указывая 
всякий раз новые значения функциональных и буквенных 
клавиш. И еще обратите внимание на верхнюю строку эк: 
рана: в ней расположено название и номер версии про- 
граммы, три слова объяснения (“The Compression 
Companion”) и... дата с днем недели и часами 


Разглядев на экран, можно начать экспериментиро- 
вать. Строка в верхней части окна со списком файлов вы- 
делена. Обычно там находятся две точки - указание теку- 
wero каталога. Нажимаем ‹ЕМТЕБ> - и, действительно, мы 
попадаем в текущий каталог. С помощью клавиш курсора 
передвигаемся вверх и вниз по каталогу, а воспользовав- 
шись клавишами <HOME> и <END> можно высветить первую 
и последнюю строку окна (не списка!). <PAGE UP> и ‹РАСЕ- 
DOWN> также действуют в соответствии с логикой. Итак, 
можно указать нужный файл и нажать <ENTER>. Изображе- 
ние меняется: на экране появляется большое окно, а в нем 
содержимое упакованного файла с указанием величины 
до и после упаковки, даты создания и метода сжатия каж- 
дого файла. Первое название выделено. Еще раз нажима- 
em <‹ЕМТЕЮ>, вызывая программу распаковки, которая неко- 
торое время работает... и затем мы можем просмотреть 
данный файл с помощью указанной при конфигурирова- 
нии программы. Выходим из режима просмотра (я для 
этого нажимаю <ESC) и возвращаемся в SHEZ. После нажа- 
тия клавиши пробела с левой стороны имени файла появ- 
ляется характерная “птичка” - файл обозначен. Большин- 
ство операций можно производить на обозначенных фай- 
лах или на выделенном файле. Благодаря тому, что эти 
операции выполняются с помощью различных комбина- 
ций клавиш, в программе SHEZ (иначе чем в Norton 
Commander) не возникает затруднений, когда обозначаешь 
фаёлы для копирования и вдруг хочешь что-либо сте- 
реть... И здесь мы дошли до главного назначения програм- 
мы: управление программами-упаковщиками. 


July 21 


ГСУВВЕМТ SHEZ ЕМОТВОММЕМТ? 
Current Disk and Directory is: 


C:>NARCNSHEZ 


Extracted files will be put in: 


AVAILABLE SPACE ОМ С: 
Compressed Files Limit 
Wildcard Files Limit 


С =: NARCNSHEZ 


1,660,926 
208 
208 


ECSER 76 


KOMNSIOTED £9 


Начинающе 


< 


После нажатия клавиши </> вверху экрана появляется 
строка меню. Нажатие <ENTER> открывает окно с соответ- 
ствующими опциями. Рядом с каждой из них отмечена 
комбинация клавиш, которая ее выполняет. Все опции до- 
ступны на уровне меню благодаря комбинациям <SHIFT>, 
<CTRL> и <ALT> с разными клавишами. Можно распаковать 
указанный файл, обозначенные файлы, названные файлы 
или все файлы в указанный каталог. Можно добавить на- 
званные или указанные в списке файлы. Можно устра- 
нить указанный файл или обозначенные файлы из архи- 
ва, стереть в указанном каталоге файлы, имеющие копии в 
данном архиве. Можно проверить внутренний порядок ар- 
хива, изменить время создания архива и даже отредакти- 
ровать файл из архива! Да, да, SHEZ позаботится о том, 
чтобы нужный файл был распакован, вызовет редактор, а 
после введения поправок снова упакует файл. Можно так: 
же запустить упакованную программу и даже проверить, 
нет ли в ней вирусов (для этого используется программа 
VIRUSCAN, продукт MCAFEE ASSOCIATES, в последней вер- 
сии содержащая ловушки для более чем 56 вирусов). Есть 
возможность распечатать содержимюе упакованного фай- 
ла на принтере или переслать его через последователь- 


y профе 


сионалу 


ный порт. Можно, наконец, преобразовать один формат 
упаковки в другой. Автор не забыл и о том, что оболочка - 
это еще не все, и что иногда надо на минутку вернуться к 
DOS. И снова интересная особенность: если вся програм- 
ма занимает почти 100 Кбайт, то после вызова 
COMMAND.COM в памяти остается всего 19 Кбайт. Ко все- 
му сказанному можно еще добавить целое множество 
вспомогательных операций, таких, как изменение пути до- 
ступа и очередности выведения файлов на экран, превра- 
щение самораспаковывакяцихся файлов в обычные и да- 
же возможности копирования и устранения обычных фай- 
лов. 


Другими словами, это очень хорошая программа - не- 
смотря на некоторые мелкие недостатки (например, про- 
смотр файла на разных уровнях вызывается разными ко- 
мандами, причем без какого-либо обоснования). Програм- 
ма распространяется по типу “shareware” (скопируйте, исп- 
робуйте, если понравится - регистрационная оплата со- 
ставляет только 20 долларов). Она доступна в редакцион- 
ном узле сети FIDO. Узел работает ежедневно с 24.00 до 


7.25 утра. 


Перевод Анджея Поплавского 


CSHEZ CONFIG MENUI 


Color setup 


Nefau lt color set 


ал Фот color set 


ПЛаск & White color set 


Oonochrome set 
ihrograms setup 


аа itional setup informat i ion 


ave config file 


tmtegrity check of shez program 
CPress Option letter or ESC=EXIT] 


67798 
91/02/98 
61/87/7968 
6187798 
61/67/98 
91/0?/98 
91/97/38 
91/07/98 
61/67/7986 
461767798 
6167-98 
61767796 | 
91/82/98 
91/67/98 
91/82/98 
61/67/96 
H1/7A779H 


BORDER 
BORDERS 
COLOR 
COMMAND 
COMPUTER 
DEVILLE 
EDITOR 
FBPNUM 
FNTNAMES 
FONTICON 
FSIZES 
GEDIT 
GRSIZE 
HAMPTON 
HGCFULL 
KSW 
MAIN 


at igup ати ным tnd GesecE xi =. 
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Вид экрана при работе с программой SHEZ 


SHRUNK 
SHRUNK 
SHRUNK 
SHRUNK 
SHRUNK 
SHRUNK 
SHRUNK 
SHRUNK 
SHRUNK 
SHRUNK 
SHRUNK 
SHRUNK 
SHRUNK 
= SHRUNK. - 
SHRUNK 
SHRUNK - 
SHRUNK 
SHRUNK 
168 SHRUNK 
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Русифицируем 


MS WO 


Как известно, Microsoft Word - один из наиболее попу- 
лярных редакторов текстов в СССР. Поскольку он созда- 
вался в расчете на пользователей в США и Западной Евро- 
пе, то некоторые его функции при работе с текстами на 
русском языке работают неправильно. Для функций Word, 
связанных с проверкой правописания и словарем синони- 
мов, изменить положение довольно сложно. Однако другие 
функции Word могут быть относительно легко исправле- 
ны. Например, изображение русских букв в графическом 
режиме экрана устанавливается с помощью драйвера эк- 
рана, переносы в русских текстах делаются с помощью 
специальных программ, считывающих документ Word и 
выдающих тот же файл с переносами и т.д. 

Очень много неприятностей доставляют дефекты 
Word’, связанные с неправильной заменой прописных pyc- 
ских букв на строчные и обратно, а также с неверной сор- 
тировкой русско-язычных текстов. Из-за них Word непра- 
вильно работает (для русско-язычных текстов): 

* при`ноиске и замене строк с русскими буквами в ре 
жиме Case=No (когда поиск и замена не зависят от регист- 
ра букв); 

* при выполнении команды Library Index (построение 
предметных указателей): 

* в режиме Small Caps (капитель) команды оформле- 
ния символов Format Character. 

Следует сказать, что эти дефекты во многих случаях 
сильно увеличивают объем ручной работы. Так, поиск и за- 
мену строк с русскими буквами приходится выполнять по 
два и более раза - для каждой возможной комбинации про- 
писных и строчных букв отдельно. А выполнив 3-4 раза 
ручную сортировку по алфавиту предметного указателя, 
начинаешь видеть этот процесс ночью в кошмарных снах. 

К счастью, с указанными дефектами легко справить- 
ся, и в настоящей статье предлагается способ их исправ- 
ления. При его описании мы будем считать, что русские 
буквы на компьютере кодируются в соответствии с альтер- 
нативной кодировкой ГОСТа и что используемая версия 
Microsoft Word - 3.9. Поскольку большинство пользователей 
Word не являются программистами, предлагаемый вари- 
ант коррекции не требует написания програмы, а основан 
на непосредственном внесении изменений в исполнимый 
файл WORD.EXE. Программисты, желающие оставить 
файл WORD.EXE в неприкосновенности, могут легко разра- 
ботать программу, которая вносит указанные исправле- 
ния в образ файла WORD.EXE в оперативной памяти при 
выполнении Microsoft Word. 

Перед тем как вносить исправления в файл WORD.EXE, 
сделайте его копию, так как при этой работе имеется оп- 
ределенный риск ошибки. Для выполнения исправлений 
можно воспользоваться любой программой для корректи- 
ровки двоичных файлов, например программой NU - 
Norton Utility. Формат вызова: NU WORD.EXE (предваритель- 
но следует перейти в тот каталог, в котором находится 
файл WORD.EXE). Следует заметить, wro предлагаемый 
способ годится как для файла WORD.EXE с дистрибутив- 
ной дискеты, так и для файла WORD.EXE, который получа- 
ется при установке Microsoft Word на жесткий диск @ти 
два файла имеют разные размеры). 


rai 


Работаем с текстами 


Для устранения указанных выше дефектов необходи- 
мо внести исправления в четыре таблицы Microsoft Word: 
таблицу классов символов с кодами 128-253, таблицы заме- 
ны прописных букв с кодами 128-253 на строчные и наобо- 
рот, и таблицу весов символов для сортировки. 

Таблица классов символов с кодами 128-255 расположе- 
на в файле WORD.EXE в позициях 32AE6-32B68 (позиции ис- 
числяются с нуля и приводятся в шестнадцатеричной сис- 
теме счисления). Каждому символу в этой таблице соот- 
ветствует код: 20 - не буква, ©] - строчная буква, @2 - про- 
писная буква. Поэтому данную таблицу надо исправить 
следующим образом: 

с 32AE6 по 32865 - байты с кодом @2; 

с 32B@6 по 3281$ - байты с кодом @1; 

с 32B16 по 32В43 - байты с кодом 90; 

с 32B46 по 3285$ - байты с кодом 01; 

32B56 - байт с кодом 92; 

32В57 - байт с кодом @1; 

с 32838 по 32В6$ - байты с кодом Od. 


Таблица замены прописных букв на строчные распола- 
гается в позициях 32866 - 32BES. Эту таблицу надо испра- 
вить так: Е 

с 32В66 по 32888 - буквы а-я (кроме 6) в алфавитном по- 

рядке; 

с 32886 по 32B95 - буквы а-п (кроме 6) в алфавитном по- 


рядке; 

с 32B96 по 32ВСЗ - без изменений; 

с 32BC6 по 32В05 - буквы р-я валфавитном ве 
с 32BD6 по 32BD7 - две буквы ё; 

с 32BD8 по 32ВЕЗ - без изменений. 


Таблица замены строчных букв на прописные pacnona- 
гается в позициях 32BE6 - 32С63. Эту таблицу надо испра- 
вить так: 


с 32BE6 по 32C@S - буквы А-Я (кроме Е) в алфавитном по- 
рядке; > я 
с 32C@6 по 32С13 - буквы А-П (кроме Е) в алфавитном по- 


рядке; 

с 32С16 по 32С43 - без изменений; 

с 32С46 по 32С33 - буквы Р-Я в алфавитном порядке; 
с 32C36 по 32C37 - две буквы Е; 

с 32С358 no 32C465 - без изменений. 


Таблица весов символов для сортировки располагвет- 
ся в позициях 32С66 - 32Е65. Если вы хотите, чтобы при Cop- 
тировке и составлении предметных указателей сначала 
шли английские буквы, а затем русские, то эту таблицу на- 
до изменить таким образом (после двоеточия идут шест- 
надцатеричные коды, справа в скобках - соответствую- 
щие символы): 


с 32096 no 37090: 
с 32C3E no 32085: 
с 32CA6 no 32CAD: 
с 32CRE no 32CB5: 
с 32686 no 32CBD: 
с 32CBE no 32CC5: 
с 32666 no 32660: 
с 32CCE no 32005: 
с 32606 по 32000: 
5 32CDE по 32CES: 
с 32626 nb 32CED: 
с J2CEE no 32CF5: 


с 32CF6 no 32CFD: AZ 


с S2CFE no 32005; 
С 32086 no 32060; 
С 3200Е no 32015: 
C 32016 mo 32010: 
С 32DiE no 32025; 
с 32026 no 32020: 
с 32D2E mo 32035: 
С 32036 mo 32030: 
С 3203Е no 32045; 
С 32046 mo 32040: 
С 3204E ПО 32055; 
С 32056 па 32057: 


42 43 44 45 46 47 48 43 
4A 4B 38 31 32 33 34 35 
36 4С 4Е 58 52 54 56 58 
5A 56 SE 68 62 64 66 68 
=. 6С БЕ 78 72 74 76 78 
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Работаем с текстами 


= 


Если же вы хотите, чтобы при сортировке и составле- 
нии предметных указателей сначала шли русские буквы, а 
затем английские, то таблицу надо изменить так: 


С 32096 mo 32690: 42 43 44 45 46 47 48 т 
С $2С3Е mo 32015; 4h 48 38 31 32 33 34 3 

с 32016 mo 32010: 36 BE 98 92 34 96 98 Е 
C S2CAE mo 32085: 96 ЭЕ AB AZ #4 AG AB AR 
с 32086 па 32080; AC ВЕ BG BZ B4 85 BB BA 
с J2CBE no 326655: 

С 32006 mo 32CCD: 
С 320CE no $2605: 
С $2606 no $2000; 
с 3200E по 32CES: 
С 32СЕ6 mo 32СЕ0; 


3D 3F Ri a a 7 A3 AB 
AD AF Bi 53 BS B7 BS BB 
BD BF Ci 30 ЗЕ 3F 48 41 
4C 4Е 58 52 54 56 58 SC 
5Е 68 62 64 66 68 6A 6C 
бЕ 78 72 74 76 78 7A 20 
7E 88 82 84 86 88 88. 8С 
80 4F Si 53 55 57 58 5D 
SF 61 63 65 67 69 658 50 
C2 C3 C4 C5 C6 C7 C8 69 
Ch CB CC CD CE CF 08 01 
02 05 D4 DS 06 07 08 09 
DA DB DC OD DE DF £0 Е! 
Е? £3 £4 ES £6 Е7 ЕВ £9 
ЕЙ ЕВ EC ED EE EF FO Fi 
6F 71 73 75 77 79 78 70 
С 32D4E mo 32055; 7F 81 83 85 87 89 8B 80 
C 32056 mo 32050; 58 59 (ХУ) 


Внесите эти исправления, и вы увидите, что работ 
Microsoft Word станет гораздо приятнее! 


Считаем своим долгом напомнить читателям, что 
внесёние изменений в программы, являющиеся 
предметом торгового оборота, связано с нарушением 
авторских прав. Мы убеждены, что отсутствие 
правового урегулирования вопросов защиты прав 
авторов программного обеспечения в СССР - явление 
временное. Не советуем вносить изменения в код 
программы в целях иных, чем личное пользование. 


Редакция 


С S2CFE no 32065: 
с $2006 no 32080: 
С 3208Е no 32015: 
с $2016 no $2010; 
С $201Е no 32025; 
с 32026 no 32020: 
с 32D2E no 32035; 
C 32036 па 32030; 
C $3203Е no 32045: 
С 32046 no 32040: 
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: Разумеется, не следует понимать слова о дефектах 
Microsoft Word буквально, т.е. как выпад в сторону фирмы 
Мистовой. Наоборот, она сделала все правильно, но только 
при этом считала, что в позициях 128-175 и 224-241 кодовой 
таблицы находятся не русские буквы, а символы европей- 
ских алфавитов, ЕЮ CRE K т: как это и предпи- 
сано кодировкой IBM. 
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AUTOEXEC, BAT 


В настоящей статье мы продолжим начатый BO втором 
номере сборника “Компьютер” разговор, каким' образом 
можно создать на компьютере IBM PC (или совместимом с 
ним) наиболее удобную для работы Е Теперь мы 
обсудим написание файла AUTOEXEC.BAT 

Файл AUTOEXEC.BAT должен RIESE в корневом ката- 
логе того диска, с которого загружается операционная си- 
ствма MS-DOS. В этом случае он автоматически выполня- 
ется при каждой начальной загрузке MS-DOS. В команд- 
ный файл AUTOEXEC.BAT удобно записывать команды, KOTO- 
рые должны выполняться каждый раз при начальной за- 
грузке операционной системы. Эти команды могут осуще- 
ствить необходимую настройку операционной системы и 
о я оо нь. Кроме того, при 
наличии файла AUTOEXEC.BAT операционная система не 
задает в процессе начальной загрузки вопросов о теку- 
щей датеи времени. 

Установка списка каталогов, в которых про- 


изводится поиск выполняемых программ 

С помощью команды MS-DOS Path в файле 
AUTOEXEC.BAT можно определить, в каких каталогах будет 
производиться поиск выполняемых программ. Поиск в 
этих каталогах будет выполняться тогда, когда пользова- 
тель введет имя-команды без указания, в каком каталоге 
находится соответствующая программа. Формат коман- 
ды: Path список-имен-каталогов. 

Пример: Path = C:\EXE;C:\EXE\DOS;C\EXEANU;CNATC;..;..\.. 

Имена каталогов в списке должны разделяться точкой 
с запятой. Поиск выполняемых программ будет произво- 
диться сначала в текущем каталоге, а затем в каталогах, 
указанных в команде Path. 

В списке каталогов, указанном в команде Path, следует 
перечислить те каталоги, в которых находятся исполни- 
мые программы общего назначения. Целесообразно ука- 
зать также каталоги . и .)\.., что позволит выполнять лю 
бую программу из подкаталогов первого .и второго уров- 
ней того каталога, в котором она находится. 

Много каталогов в команде Path указывать нежелатель- 
но, так как это приведет к длительному поиску нужной ко- 


| манды на диске. В большинстве. случаев вместо включе- 


вия имени каталога с тем или иным пакетом прикладных 
программ в список каталогов команды Path предпочти- 
тельнее создать в одном из этих каталогов командный 
файл для вызова данного пакета прикладных программы. 


Установка формата приглашения MS-DOS 

С помощью команды MS-DOS Prompt можно изменять 
формат приглашения, показывающего, что М8-0ОЗ готова 
к приему команд пользователя, 

Формат команды: Prompt текст-приглашения. В тексте, 
указываемоюм в команде Prompt, можно применять специ- 
альные сочетания символов, хоторые имеют следующие 
значения: $р - текущий дисковод и каталог. $n - текущий 
дисковод: $d - текущая дата; $t - текущее время; $h - удале- 
ние предыдущего символа; $e - символ с кодом 27 (ESC); $9 
- символ “”>”. Имеются и другие специальные сочетания 


символов, HO они используются редко. Остальные симво- 
лы, указанные в тексте, являющемся параметром коман- 
ды Prompt, переносятся в приглашение MS-DOS без изме- 
нения. 


Чаще всего употребляются следукяцщие форматы при- 
глашения М5- DOS: 

prompt $p$g - устанавливает приглашение MS-DOS, со- 
держащее информацию о текущем каталоге и символ “>” 
(например, C:\WORK\DOC)); 

prompt $ $р$9 - устанавливает приглашение MS-DOS, 
содержащее информацию о времени суток, о текущем ка- 
талоге и символ ^>" (например, 13:05:43.56 C:\WORK\DO© ). 

Многим пользователям такое приглашение кажется 
слишком длинным. Они убирают из него информацию о се- 
кундах и сотых долях секунды. Для удаления символа в 
приглашении используется сочетание символов $h: prompt 
$t$h$h$h$h$h$h $p$g. Вид приглашения MS-DOS будет та- 
ким: 13:03 C:\WORK\DOC>. 


Если при запуске операционной системы был установ- 
лен драйвер ANSI.SYS (для этого в файле конфигурации 
CONFIG.SYS должна быть строка вида device = имя-катало- 
ra\ansi.sys ), то в приглашении MS-DOS можно воспользо- 
ваться различными цветами символов и фона. Для этого в 
команде Prompt следует задать управляющие последова- 
тельности драйвера ANSISYS: 

$е[‹атрибут»....‹атрибутога 

Значения атрибутов задаются десятичными числами. 
Если в команде указано несколько атрибутов, то они разде- 
ляются точками с запятой. Значения атрибутов могут быть 
таковы: 9 - обычные символы (белые на черном фоне); | - 
символы повышенной яркости; $ - мигающие символы; 7 - 
инверсное изображение (черные символы на белом фо- 
не); 8 - невидимые символы (цвет символа совпадает с цве- 
том фона); 30-37 - черный, красный, зеленый, коричневый, 
синий, голубой и белый цвета символов; 49-47 - черный, 
красный, зеленый, коричневый, синий, голубой и белый 
цвета фона. 


Например, чтобы получить желтый цвет символов, на- 
до использовать команду $е[3З]тп. С помощью таких ко- 
манд можно выделять отдельные части приглашения раз- 
личными цветами. Так, команда prompt $е{7т1$р$е[бтп$9 
выводит имена текущего дисковода и текущего каталога в 
инверсионном изображении (на монохромном дисплее), а 
остальной текст - в обычном и ении. Команда 
prompt $e[3é6m$t$h$h$h$h$h$h $e[35m$p$e[32m$g$e[Om вы- 
водит в приглашении текущее время голубым цветом, те- 
кущий каталог’ - сиреневым, а символ ^>” - зеленым цве- 
том. 


С помощью команд драйвера ANSI.SYS можно вывести 
часть приглашения в другом месте экрана. Например, ин 
формация о текущем времени может быть дана в правом 
верхнем углу экрана. Для определения приглашения MS- 
DOS такого вида можно воспользоваться следующими ко- 
мандами: $е[в - запоминание текущей позиции курсора; 
$е[и - установка курсора в позицию, которая была запом- 
нена с помощью выдачи управлякжщей последовательно- 
сти $e[s ; $e[<crpoxa>cron6eu»H - установка курсора на 
данную строку и столбец. 

Так, команда prompt $ejs$efl;52H$e[44;33;lm Я 


$а 
$e[2:35m$efu$p$e[32m$g$e[Om выводит в правом верхнем 
углу экрана желтыми буквами на синем фоне текущее 
время и дату, затем возвращается в текущую строку и вы- 
водит там сиреневым цветом имя текущего каталога и зе- 
леным цветом символ ^>”, 


Установка переменных окружения 

Операционная система отводит специальную область 
оперативной памяти, называемую “окружением” 
(Environment), для хранения значений некоторых перемен- 
ных, которые применяются операционной системой и дру- 
гими программами. Окружение состоит из строк вида “He- 
ременная = значение”. Здесь переменная - любая строка, 
не содержащая символа “=”. При этом в записи перемен- 


ной большие и малые латинские буквы считаются одинако- 
выми. Значение - любая строка символов. 


Операционная система MS-DOS использует три пере 
менные окружения: Path, Prompt и Comspec, которые уста- 
навливаются соответственно командами Path, Prompt и 
Command с параметром /Р. Пользователь может задавать 
переменные окружения с помощью команды Set. Формат ко- 
манды: Set переменная = значение (например, Set CHIFILES 
= C:\CHI ). 

Если указанной переменной уже было присвоено ка- 
кое-то значение, то оно заменяется новым. 

Прикладные программы могут анализировать область 
памяти, предназначенную для хранения переменных окру- 
жения, и выяснять, установлено ли значение той или иной 
переменной и каково это значение. Наиболее часто пере- 
менные окружения используются для того, чгобы указать, 
где прикладные программы должны искать вспомогатель- 
ные файлы. 


Запуск необходимых программ 
В файл AUTOEXEC BAT целесообразно включить коман- 
ды запуска программ, которые создают привычную рабо- 
чую обстановку на компьютере. В настоящем пункте об- 
суждаются программы, которые часто включаются в 
файл AUTOEXEC.BAT. 


1. Драйверы клавиатуры. Для обеспечения ввода рус- 
ских букв с клавиатуры компьютеров зарубежного произ- 
водства приходится использовать специальную програм- 
му - драйвер клавиатуры. Эта программа, как правило, за- 
пускается в файле AUTOEXEC.BAT, и постоянно находится в 
оперативной памяти компьютера. Драйвер воспринимает 
нажатия клавиш на клавиатуре и передает соответствую- 
щие символы операционной системе MS-DOS. После нажа- 
тия определенной комбинации клавиш он начинает переда- 
вать в компьютер символы другого алфавита. Очень удоб- 
HO, когда драйвер клавиатуры выполняет также и функ- 
ции по обеспечению вывода кириллицы на экран. 

2. Программы для обеспечения изображения символов 
кириллицы на экране. Если драйвер клавиатуры не обес- 
печивает изображение символов кириллицы на экраве, TO 
для этого необходимы специальные программы, напри- 
мер GRAFTABL или GRAFCYR. 


`3. Драйверы принтера. В том случае, когда принтер мо- 
жет печатать русские буквы в текстовом режиме, или же 
когда коды русских букв в принтере не совпадают с их ко- 
дами в компьютере, то для печати русских текстов необхо- 
димо применять специальные программы. Наиболее удо- 
бен такой вариант: в файле AUTOEXEC.BAT запускается 
драйвер принтера, который постоянно находится в опера- 
тивной памяти компьютера и перекодирует все русские 
буквы, посылаемые на принтер, в соответствующие им ко- 
ды принтера. 

4. Программы для печати копии экрана в графическом 
режиме. С помощью этих программ вы можете напеча- 
тать в любой мюмент копию экрана, нажав определенную 
комбинацию клавиш (например, [Shift- PrtScr]). Программа 
Graphics, входящая в состав MS-DOS, позволяет печатать 
на принтере, совместимом с IBM Color Printer или IBM 
Graphics Printer, копию экрана, если экран находится в ре- 
жиме, совместимом с одним из графических режиьюв 
адаптера ССА. Имеются программы, печатающие копии эк- 
рана й для других мониторов и принтеров. 

5. Программы для установки часов в компьютере. В пер- 
вых моделях компьютера IBM РС показания часов компью- 
тера необходимо было устанавливать заново после каждо- 
го включения компьютера. Это неудобство было устранено 
различными производителями компьютеров с помощью 
подключения специальной электронной схемы, содержа- 
щей часы и аккумуляторную батарейку для обеспечения 
их работы даже тогда, когда компьютер выключен. С по- 
мощью программы, включаемой в файл AUTOEXEC.BAT 
обеспечивается считывание информации из этих часов в 
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часы компьютера. Такая программа может называться 
Timer, Realtime и т.п., она устанавливается фирмазми-про- 
изводителями компьютера на диск с операционной систе- 
мой MS-DOS. 


На многих компьютерах, например компьютерах 1ВМ 
PC AT x PS/2, считывание информации из энергонезависи- 
мых часов обеспечивается во время включения электро- 
питания автоматически. 


Если ваш компьютер не имеет встроенных энергонеза- 
висимых часов, то придется устанавливать показания ча- 
сов в компьютере при каждой начальной загрузке MS-DOS. 
В этом случае в файле AUTOEXEC.BAT должны быть коман- 
ды Date и Time. 


6. Программа ПОЗЕ ЙТ. Эта программа хранит несколь- 
ко последних введенных пользователем команд и может 
вывести их (при нажатиях клавиш [1] и [{]) в командную 
строку MS-DOS. Это позволяет легко повторить одну из по- 
следних введенных команд, сделав при необходимости в 
ней нужные изменения. Команды с неправильными имена- 
ми (т.е. команды, в ответ на которые MS-DOS выдала сооб- 
щение “Bad command or file name”) программой DOSEDIT 
не запоминаются. Иногда в файл AUTOEXEC.BAT включает- 
ся не команда DOSEDIT, а какая-нибудь аналогичная про- 
грамма, например CED. 

7. Программы для ранней диагностики наличия компь- 
ютерного вируса. Эти программы проверяют, не измени- 
лись ли на компьютере некоторые файлы, которые не дол- 
жны изменяться (например, файлы операционной систе- 
мы MS-DOS). При обваружении изменения на экран выда- 
ется сообщение, какой файл изменен, и предупреждение о 
возможности наличия в компьютере вируса. 


8. Программы для защиты против компьютерного виру- 
са. Эти программы постоянно находятся в памяти, “пере- 
хватывают” все запросы к операционной системе MS-DOS 
на выполнение различных “подозрительных” действий 
(т.е. операций, которые используют компьютерные вирусы 
для своего “размножения” и для порчи информации в ком- 
пьютере) и выводят на экран сообщения, какое действие 
затребовано и какая программа желает его выполнить. 
Пользователь может либо разрешить выполнение затребо- 
ванного действия, либо запретить его. Это позволяет обна- 
ружить компьютерный вирус на самой ранней стадии, ког- 
да он еще не успел размножиться и что-либо испортить, и 
тем самым свести убытки от компьютерного вируса к ми- 
нимуму. 

Команда запуска программы для защиты против ком- 
пьютерного вируса должна находиться в файле 
AUTOEXEC.BAT после всех команд для запуска других ре- 
зидентных програмы. 

9. Часто в файл AUTOEXEC.BAT включаются програм- 
мы, выдающие различные напоминающие сообщения (на- 
пример, сообщения о запланированных на день мероприя- 
тиях). 

19. Если вы привыкли работать с какими-то програм- 
мами-оболочками типа программы Norton Commander, то 
целесообразно вставить команду для запуска ee. 
ющей программы в файл AUTOEXEC.BAT. 


Просмотр почты 
При работе на одном компьютере нескольких пользова- 
телей часто бывает необходимо передавать друг другу ка- 
кие-то сообщения. Ниже приводится фрагмент файла 
AUTOEXEC.BAT, позволякяций выводить на экран при на- 
чальной загрузке компьютера файл МАП. в каталоге 
C\DOC, если этот файл там существует. 


рофессионалу 


if not exist C\DOC\MAIL goto nomail 
cls 


type C:\DOC\MAIL = 


pause :nomail 


Определение значений 


хлавиш на клавиатуре 
Многие пользователи используют возможности драйве- 
ра ANSISYS переопределять значения клавиш на клавиату- 
ре для ускорения ввода команд. Они присваивают различ- 
ным клавишам значения таким образом, чтобы при нажа- 
тии на эти клавиши выполнялись наиболее часто использу- 
емые команды. 


Для того чтобы переопределить значения клавиш, надо 
послать на экран специальную управляющую последова- 
тельность драйвера ANSI.SYS. Затем при нажатии на эту 
клавишу будет выдаваться указанная в команде переопре- 
деления строка символов. Если эта строка заканчивается 
символом “конец строки” Символ с кодом 13), то она тут же 
будет выполнена как команда MS-DOS. 


Чтобы при нажатии на клавишу в командную строку 
выводилась команда, надо послать на экран следующую 
управляющую последовательность драйвера ANSISYS: 
+[‹код-клавиши>;”<команда»”р. Здесь стрелкой влево (+) 
изображается символ с кодом 27 (Евсаре). После нажатия 
на соответствующую клавишу в командную строку будет 
выведена указанная команда. Ее можно отредактировать 
и, нажав клавишу [Enter], выполнить. Если вы хотите, что- 
бы при нажатии на клавишу выполнялась некоторая ко- 
манда, надо послать на экран управлякяцую последова- 
тельность драйвера ANSI.SYS: +[‹код-клавиши>,”<жоман- 
да’!3Зр. 

Как правило, переопределяются значения следующих 
хлавиш и комбинаций клавиги: [Fl] - [216] (коды ©;59 - 0,68), 
[Shift- Fl] - [Shift-F10] (коды 0,84 - 0:93), [СЫ1-Е\ - [СЫ1-Р18] (ко- 
ды 9;94 - 9163) и [АЧ-Е\ - [АН-Е19] (коды 9194 - 9/13). При оп- 
ределении значений клавиш бывает затруднительно вве- 
сти символ с кодом 27, так как он является управляющим и 
его не всегда можно ввести с клавиатуры. Один из выхо- 
дов таков: надо с помощью программы на каком-пибо язы- 
ке программирования создать файл с нужными управляю- 
щими последовательностями, а затем выводить этот файл 
командой Туре. 


Пример файла AUTOEXEC.BAT 


Для наглядности файл снабжен подробными коммента- 
риями. Если версия MS-DOS на компьютере до 3.3, то из 
первой строки следует удалить символ "@”. 


Ханойская 
башня и 
кролики 


В большинстве языков программирования высокого 
уровня при составлении программ можно использовать 
механизм рекурсии. Однако эта мощная техника не полу- 
чила широкого распространения среди пользователей до- 
машних компьютеров. Главной помехой в этом был, пожа- 
луй, весьма популярный Бейсик: он не дает возможности 
пользоваться рекурсией естественным образом. Рекурсив- 
ное программирование при всей своей эффективности 
достаточно трудно и его применение требует определенно- 
го опыта. 


| Компьютер дома 


ОХанойская 

башня 

и кролики 
ОКомпрессия 

памяти 

ZX Spectrum 
|] HeToBa 
ОрРемонт 

ATARI XL/XE 
ЦСекреты 
ATARI XL/XE 


Теоретические основы рекурсии исходят из принципов 
математической индукции. Несмотря на то, что этот метод 
широко используется в современной математике, немно- 
гим известна его сущность. Многие специалисты тю ин- 
форматике относятся к рекурсии со смешанными чувства- 
ми - она имеет как противников, так и поклонников. А ис- 
тина, как известно, всегда находится посередине. 

Давайте на двух классических примерах посмотрим, 
что же представляет собой эта техника (в обоих случаях 
будем пользоваться языком Паскаль). 


Старая легенда гласит: 


“В Индии, в городе Бенаресе, в главном храме, где Ha- 
ходится центр Вселенной, поставил Брахма на березо- 
вой доске три алмазных стержня высотой в один ло- 
KoTb (576 MM) и толщиной с туловище пчелы. При сотворе- 
нии мира на один из этих стержней были нанизаны 64 
кружка различного диаметра с отверстиями в центре. 
Сделаны они были из чистого золота, а нанизаны таким 
образом, что образовывали усеченный конус. Долгие го- 
ды, днем и ночью, сменяя друг друга, жрецы переносят 
этот конус с первой палочки на третью, используя вто- 
рую только как встюмогательную. Они должны свято со- 
блюдать два условия: во-первых, за один раз не перено- 
сить больше одного кружка, а во-вторых, никогда не рас- 
полагать большой кружок на меньшем. Когда жрецы смо- 
гут закончить свою работу - тогда и наступит конец све- 
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Нет ничего удивительного в том, что, имея перед собой 
такую перспективу, этой проблемой, кроме жрецов, заня- 
лись и математики. Они подсчитали, что для выполнения 
задачи Брахмы нужно перенести кружки 
18 446 744 973 799 331 613 раз. Если жрецы будут добросовест- 
но относится к своей работе и переносить по одному круж- 
ку в секунду, то они справятся с заданием всего лишь че- 
рез пятьсот миллиардов лет. После таких обнадеживаю- 
щих и успокаивающих результатов вычисления .легенда 
была предана забвению. Однако забыли ее не все. Фран- 
цузский математик Люкас вспомнил о ней и на ее основе 
придумал игру. Он назвал ее “Ханойская башня”. Принцип 
игры остался тем же, что и в задаче Брахмы, однако коли- 
чество кружков сократилось до восьми. В таком варианте 
можно, соблюдая все ограничения, перенести кружки за 
233 ходов. 

Прежде чем вы начнете читать дальше, я хочу предло- 
жить вам придумать алгоритм решения этой задачи на ва- 
шем компьютере. Давайте подумаем вместе. 


Как взялся бы за эту работу математик? Сначала, для 
собственного удобства, он ввел бы некоторые обозначе- 
ния, а именно обозначил бы те стержни, на которые нани- 
зываются кружки, буквами А, Ви С. Принимаясь за реше- 
ние новой задачи, математики обычно сначала анализиру- 
ют самый простой случай, т. е. допускают, что существуе“ 
только один кружок. “Ведь это совсем просто! - воскликнет 
читатель. - Достаточно перенести этот кружок со стержня 
А на С-и все” Между прочим, именно в этом заключает- 
ся могущество принципа творческого упрощения слож- 
ных решений! “Если я могу справиться с одним кружком, - 
думает математик, - то почему бы не рещить эту задачу с 
в кружками?” (Всем известно, что в большинстве своем ма- 
тематики - оптимисты!) Затем в соответствии со своими 
‘предположениями наш герой попытается определить, про- 
двинется ли дело, если он минимально усложнит задачу, т 
е. добавит еще один кружок. Оказывается, продвинется. 


Сначала он перенесет п кружков со стержня А на В то он 
уже умеет делать), а потом оставшийся на А самый боль- 
шой кружок он перенесет на С @то в том банальном слу- 


чае, когда есть только один ‚ после чего п кружков 
с В перенесет на С. Он вполне сможет это сделать, так как 
самый большой кружок уже находится на С и не препятст- 
вует свободному переносу остальных, поскольку их только 
п штук. Вот, казалось бы, и все! Наш математик решит, что 
он справился с задачей и дальше заниматься ею неинте- 
ресно. От случая к случаю он будет хвастаться тем, что ре- 
шил задачу не только для восьми кружков, но и для произ- 
вольного их количества. 


“Подождите-подождите! Не так быстро!” - воскликнете 
вы и будете совершенно правы. Такой вывод можно было 
бы принять, если бы математик действительно сумел ре- 
шить задачу с п кружками. Но этот карточный домик мо- 
ментально 'рассыплется, если выяснится, что наш герой 
просто похвастался. Однако тут я должен встать на защи- 
ту математика. В своих действиях он воспользовался 
принципом математической индукции. Сущность его логи- 
ческих рассуждений находится не в том фантастическом 
предположении, что он сможет сделать почти все, а в ДокА- 
зательстве, что, зная решение задачи с п кружками, он 
сможет ее решить и с n+] кружками. Именно в этом доказа- 

‚ тельстве находится рецепт того, как же после тривиально- 
го случая с одним кружком решить эту же проблему с дву- 
мя, тремя, четырьмя и т.д. кружками. Другое дело, что яв- 
ный перечень найденных таким образом решений возмо- 
жен только для ограниченного количества кружков. Но это 
зависит не от метода решения, а от необходимого числа 
шагов. Чем их больше - тем лучше проявит себя компью- 
тер. 

А вот и программа, решаюжая нашу задачу: 

Program Ханой; 

type кружки : 0..8; (число кружков} 

стержни :'А‘'.’С; (обозначение стержней] 
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procedure Башня (в : кружки; a,b,c : стержни]; 

begin 

ifn >@ then 

begin 

Башня (n-1,a,c,b); (перенос п-1 кружков Co стержня а на 
Ъ, пользуясь с] 

writeln @,Q; [напечатай следующий шаг решения] 


Башня (п-1Ъ,а,с) (перенос n-] кружков со стержня b на 
с, пользуясь а] 

end 

end; 


begin 
Башня (8,'A',B;,'C) 
end. 

Вот и все! Простота и элегантность таких решений про- 
изводят прекрасное впечатление. Это - одно из главных 
достоинств рекурсии. Она позволяет скрывать в своем 
механизме многие детали, с которыми в другом случае 
пришлось бы бороться, часто затемняя таким образом 
сущность решения. То, что вначале выглядело трудным и 
сложным, в конце концов оказалось очень простым. Это 
математики любят больше всего. Если я вас еще не убе- 
дил - попробуйте сами составить программу, репающую 
эту задачу без помощи рекурсии, и сравните результаты! 

К сожалению, рекурсия порой может быть обманчива. 
Сохраняя все свои достоинства в теоретических разра- 
ботках, она иногда оказывается крайне неэффективной 
при некритичном применении в случае решения конкрет- 
ных задач на компьютере. 

Итальянский математик Леонардо из Пизы, более изве- 
стный под именем Фибоначчи (сокращение от filius 
Bonacci - сын Боначчи), в начале XII века написал книгу 
“Liber аБбасс!”, в которой содержатся почти все знания то- 
го времени об арифметике и алгебре. В последующие сто- 
летия этот трактат оказал огромное влияние на разви- 
тие математики. В частности, благодаря ему европейцы 
познакомились с арабскими цифрами. Большая часть 
книги представлена в виде решения определенных за- 
дач, одна из которых касалась популяции кроликов и вы- 
глядела примерно так: 

“Сколько пар кроликов родится в течение года от одной 
пары? Некто поместил одну пару кроликов в огорожен- 
ное со всех сторон пространство, чтобы узнать, сколько 
же потомства появится за год, а кроличья натура такова, 
что взрослая пара производит на свет пару молодых каж- 
дый месяц, а молодые подрастают и начинают размно- 
жаться через два месяца...” Далее идут вычисления коли- 
чества пар кроликов в каждом месяце и затем выводит- 
ся окончательный результат: к концу года будет 377 пар 
кроликов. 

Давайте попытаемся найти алгоритм, позволяющий под- 
считывать количество кроликов через п месяцев. Разре- 
шим опять нашему математику заняться этой проблемой. 
Он опять сначала обозначит символами U, число кроли- 
ков в начале п-го месяца, а затем займется самым про- 
стым случаем, т. е. определит щ=1. Далее он предположит, 
что уже знает, сколько кроликов будет через п месяцев. В 
каждом следующем месяце будут все те кролики, кото- 
рые были в предыдущем и, кроме того, каждая пара, кото- 
рая прожила уже два месяца, даст свое потомство. Дру- 
гими словами, математик составил рекуррентную фор- 
мулу следующего вида: 

(1) цб, wal 

(2) Une] = UntUn-1 

С помощью этой формулы можно легко определять оче- 
редные значения последовательности U,. Проверьте - Uz 
действительно равно 377. У вас должыы получиться чис- 
ла @, 1, 2, 3, 3, 8, 13, 21, 34, 35, 89, 144, 233 и 377. Последователь- 


ность чисел, отвеча®щих условиям (1) и (2), весьма важ- 
на для математики. Она может неожиданно появляться во 
многих решениях, ничего общего не имеющих с исходны- 
ми кроликами. В честь Леонардо из Пизы эти числа назы- 
ваются числами Фибоначчи. 

Напишем функцию, которая определяет очередные эле- 
менты числовой последовательности. Элегантность их ре- 
куррентного определения такова, что невозможно устоять 
перед искушением и не воспользоваться функцией: 


function Fibonacci (n:integer) : integer; 

if nin [9/1] then Fibonacci :=n 

else Fibonacci := Fibonacci (п-1) + Fibonacci (n-2) 
end; 


(He пытайтесь, даже случайно, использовать такие “штуч- 
ки” в Бейсике Он не предусматривает того, чтобы функ- 
ция вызывала сама себя. Если же все-таки захотите поэк- 
спериментировать с рекурсией, то воспользуйтесь, так же, 
как здесь, Паскалем или Лого.) 

Без рекурсии такая функция должна была бы выглядеть 
примерно так: 


function Fib (n:ineger) : integer; 
var i,u,v : integer; 

begin 

У:=0; u:=l; i:=1; 

while icn do 


begin 
i:= i+]; 
U=u+v 
Vi=u-vV 
end; 
Fib:=u 
end: 


Теперь вы сами видите, что вариант с использованием 
рекурсии выглядит изящнее. К сожалению, только на бума- 
ге! Хотя обе функции действуют правильно, но уже для D6 
начинает замедляться работа рекуррентной функции. По- 
чему так происходит? 

Для вычисления п-го числа первая функция двукратно 
вызывает сама себя для вычисления двух предыдущих 
значений последовательности. Для каждого из них она 
вновь вызывается по два раза. Итак, для вычисления п-го 
числа эта функция должна вызвать сама себя примерно 2° 
раз. Нерекуррентный вариант для вычисления п-го числа 
Фибоначчи потребует только Зп операций. 

Из приведенного примера можно сделать важный вы- 
вод: применять рекуррентные алгоритмы следует весьма 
осторожно. Если есть возможность не пользоваться рекур- 
сией, то, может быть, безопаснее так и поступать? Но это, 
конечно, не означает, что ее нужно избегать любой ценой. 
Существует большое количество алгоритмов рекуррентно- 
го типа, для решения которых этот способ очень удобен. 
“Ханойская башня” служит ярким доказательством. 

Возвращаясь к последнему примеру, добавлю еще, что не 
все математики удовлетворены рекуррентным решением. 
Для вычисления последовательности Фибоначчи вывели 
даже следующую формулу: 
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Несмотря на свою простоту она, однако, не позволяет вы- 
числять п-ное число Фибоначчи быстрее, чем приведен- 
ная выше нерекуррентная функция Фибоначчи. По край- 
ней мере не с помощью компьютера. 

Перевод Тадеуша Радюша С] 
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Компрессия 
памяти 
2X opectrum 


Предлагаем вниманию читателей программу компрес- 
сии/декомпрессии памяти для компьютера 7.X Spectrum. 
Она обладает следующими особенностями. 

1. Программа полностью перемещаемая, т.е. может раз- 
мещаться по любому удобному адресу памяти — OTHOCHT- 
ся как к KOMIIpeccopy, так и к деко. 


2. Программа предназначена для компрессии и деком- 
прессии областей памяти произвольной длины, но с успе- 
хом может применяться и для компрессии экрана. 

3. Декомпрессия выполняется чрезвычайно быстро, со- 
измеримо со скоростью выполнения команды LDIR микро- 
процессора. Е 

Алгоритм компрессии ощутимо превосходит по быст- 
родействию подобную программу, опубликованную в 
1987 г. в польском журнале “Komputer”. Значительно выше и 
его эффективность. Как пример можно привести програм- 
му BOULDER DASH IV - при первоначальной длине “кодово- 
го” файла в 23 Кбайта “сжатый” файл занимает всего 
18.8 Кбайта, т.е. “сжат” с помощью предлагаемой внима- 
нию читателей программы на 39%. 


Ниже приведены распечатки, полученные с помощью 
ассемблера GENS4 (или GENS3), операторы DATA, содержа- 
щие коды компрессора и декомпрессора (для ввода про- 
грамм без ассемблера), и пример использования. компрес- 
сора - программа на Бейсике, предназначенная для уп- 
равления компрессором (листинги | - 3 соответственно). 

Для использования приведенной программы на Бейси- 
ке необходимо перенести коды из операторов DATA в стро- 
ку комментариев (первая строка программы) любым удоб- 
ным способом, например применяя READ и РОКЕ (строка 
находится в памяти тю адресу 23760, если не используется 
INTERFACE | и/или дисковая система). Первые 16 байт стро- 
ки содержат компрессор, затем 4 зарезервированных бай- 
та и декомпрессор - 31 байт. Декомпрессор вызывается 
обычным способом - RANDOMIZE USR x. Обратите внима- 
ние, что первые две команды декомпрессора - это установ- 
ка адреса “сжатого” файла в памяти (HL) и адреса, по кото- 
рому будет размещаться восстановленный файл. 

Компрессор вызывается с помощью оператора DEF FN 
и функции FN. В программу на Бейсике декомпрессор воз- 
вращает адрес последнего использованного для сжатия 
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Листинг] 


; (©) BY BALIASOV V.A. 9 MAY 1989 
COMPRESSOR ROUTINE 
: DEF FN C(FROM,TO,LENGTH)=USR 
63008 
: LET A=FN C(16384,40090, 6912) 


INC Cc 
COMP2 LD (IX+),A 
EX АКБАР 
EX (SP)IX 
INC (IX+@) 
DESC 
LD A,288 
< СР 1х4) 
EX (SP)IX 
IR ZSKIPC 
INC A 


СОМРТ LD @Х+0)6 
PUSH IX 
POP BC 
RET 
| NEXT EX АРАР 
JR ССОМР 
JR SKIPC! 
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Листинг 2 

; ©) ВУ BALIASOV У.А. 9 MAY 1989 

;‚ FILE DECOMPRESSION ROUTINE 
INPUT PARAMETERS: 


Листинг 3 

19@@ DATA 221,42,11,92,17,8,9,6,3,221 

1201 DATA 110,4,221,102,5,229,221,25,16,243 
1002 DATA 225,221,225,209,25,235,221,229,221, 54 
1003 DATA 9,9,221,35,14,0,126,35,190,32 
1004 DATA 23,35,190,32,18,43,43,199,32,18 
1223 DATA 33,167,237,82,25,12,48,11,32,243 
1006 DATA 35,24,6,43,167,237,82,25,12,221 
1907 DATA 119,0,8,221,227,221,52,0,13,62 
1908 DATA 235,221,190,0,221,227,40,4,60,185 
1009 DATA 40,19,221,35,221,113,4,221,35,8 
1018 DATA 193,56,179,221,54,0,9,221,229 193 
101 DATA 201,8,56,174,24,249 


Листинг 4 pf gt a $ 
102 DATA 17,TOL,TOH,33, FROML,FROMH 
1001 DATA 6,8,126,183,208 

1002 DATA 79,353,237 176,126, 

1003 DATA 35,167,40,244,229 

1004 DATA 27,98,107,19,79 

1008 DATA 237,176,225,24,233 


1@ CLEAR VAL “25499” 
12 DEF FN C{F,T,L)=USR Е 
18 DEF FN H(I)=INT(I/VAL “256") 
26 DEF FN L(1)=I-VAL “256"#FN H(1) 
ЗО LET E=PEEK VAL “23625°+VAL “256"*PEEK VAL 
^23636"+ МАГ "37 
39 РАМТ “By Baliasov V.A. Moscow 19897 
100 INPUT “Load file at “;F 
103 INPUT “Length of file “;L:LET X=L 
19 INPUT “Address of compressed file “;T 
112 GOSUB VAL “850" 
118 LOAD R$ CODE F 
120 LET A=FN C{F,T.L}SGN PI 
149 CLS:LET L=A-T 
139 GOSUB VAL “869” 
168 INPUT “Include decompressor (¥/N)";LINE R$ 
176 IF R$o"¥” AND R$o"y*_THEN GOTO 500 
182 INPUT “Address of compressed file “:F 
199 INPUT “Decompress to *;T1 
198 LET E=E+VAL “120” 
206 FOR |=NOT PI TO VAL “30":POKE A+I,PEEK 
А+ГМЕХТ | 
219 POKE A+VAL “I",FN L(T)POKE A+VAL “2°,FN 
НГ) 
229 РОКЕ A+VAL “4° РМ L(F):OKE.A+VAL “3”, РМ 
Н(Р` 
350 PRINT “Address of decompressor “;+L 
288 LET L=L+VAL “31” 
268 GOSUB VAL “860” 
500 INPUT “Save compressed file (У/М)” МЕ RS 
519 IF R$o"Y" AND R$o“y” THEN STOP 
329 GOSUB VAL “850” 
530 SAVE R$ CODE T,L 
829 PRINT “Memory used from ”;Т;” TO “;T+L- 
SGN PI 
804 LET R$=STRINGS(VAL “100°*(SGN PI-L/X)) 
885 PRINT “Compress factor “;R$(TO 
4)°%":RETURN 
859 INPUT “Enter tile name “:LINE R$:RETURN 
9999 SAVE “COMPRESSOR* LINE VAL “10° _ 
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НеТоВа - вспомогательная программа-утилита для 
ZX Spectrum. Ее задача состоит в том, чтобы облегчить 
жизнь тем, кто хочет прислать распечатку своей про- 
граммы, например, в редакцию “Компьютера”, но не 
имеет желания внимательно и кропотливо вводить в 
строки DATA несколько сотен байт данных. Эта работа 
действительно требует напряженного внимания - при 
значительном количестве данных очень легко ошибить 
ся. HeToBa способна заменить человека и выполнить 
свою задачу быстро и безошибочно. 


Запущенная программа генерирует строки DATA, co- 


держащие 32 байта памяти, которые представлены в 
виде шестнадцатеричных чисел, а также контрольный 
байт. 


Как пользоваться программой? 


1. Вводим строки 9990 - 9999 и записываем на кассе- 
ту под названием “LOADER” (программа-загрузчик, 
вписывающая машинный код из строк DATA в память. 


‚Этой программой мы будем пользоваться для загрузки 


хак программы HeToBa, так и генерируемых ею про- 


грамы. “LOADER” написал не я - это фрагмент програм: | 
мы “Anima” Роланда Вацлавека, опубликованной в поль | 


ском журнале “Mlody Technik”, М 3, 1986 г. 


2. Дописываем строки | - 1019 и записываем на кас- | 


сету, что позволит многократно использовать програм- 
му HeToBa. Затем вводим команду RUN. 


3. Вводим в память компьютера программу, кото- | 
рую нужно закодировать в строках DATA (под любой ад: | 


рес, не конфликтующий с программой НеТоВа и нахо- 
дящийся ниже, чем РАМТОР). 

4. Вводим команду NEW и добавляем строку: 1 NEW. 

3. С помощью операторов РОКЕ вписываем адрес на- 
чала нашей программы (под адреса 63314 и 68317) и ero 
величину (под адреса 65319 и 68320). Первым, конечно, 
вводится младший байт. Затем следует выполнить 
PRINT USR 65314. Спустя несколько секунд НеТоВа завер- 
шит свою задачу. В памяти Бейсика теперь записаны 
строки DATA с рядами байтов машинной программы. 
Они пронумерованы в порядке очередности, начиная с 
номера 2. Достаточно найти последнюю строку, чтобы 
выяснить их число. Затем дописываем строку: 1 РАТА 
[адрес начала программы в памяти|, [число строк]. 

6. И последнее: выполняем MERGE “LOADER”. Гото- 
во - машинный код перенесен в строки DATA. 

Внимание Перед запуском машинного кода про- 
граммы HeToBa необходимо выполнить NEW и допи- 
сать строку 1 NEW (PRINT, REM или RUN), как указано в 
пункте 4. Отсутствие этой строки может вызвать сбой 
системы. В заключение добавим, что строки 2 - 8 лис- 
тинга являются результатом работы самой програм- 
мы HeToBa. 


Перевод Анджея Поплавского 
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\компьюте 
© Владислав Солецкий 


Ремонт 
АТ 


Случается, что блоки питания компьютеров выходят из 
строя - ничто в мире не вечно... Такая же грустная исто- 
рия произошла и с моим компьютером - я был вынужден 
отремонтировать его блок питания собственными сила- 
ми. Теперь мне хотелось бы поделиться опытом с читателя- 
ми журнала. Я очень надеюсь, что он окажется полезным и 
поможет избежать целого ряда ошибок, которых, к сожале- 
нию, я не миновал. 


К компьютерам ATARI выпускались блоки питания не- 
скольких типов. Если мы имеем дело с “легким” блоком, 
корпус которого напоминает кружево (TO сделано отнюдь 
не для красоты, а только для улучшения теплообмена), то 
ремонт не так сложен, как может показаться сначала. По- 
сле того как снят ажурный корпус, мы получаем свобод- 
ный доступ к элементам блока и можем понять схему и 
приступить к ремонту. Хуже, если выходит из строя “тяже- 
лый” блок питания, причем “тяжелый” в прямом смысле 
этого слова, так как электрическая схема таких блоков по- 
сле монтажа заливается эпоксидной смолой. Теоретиче- 
ски такой блок отремонтировать невозможно. Однако, ког- 
да случается авария, а замена блока связана с непреодо- 
лимыми трудностями, волей-неволей приходится делать 
теоретически невозможную работу. 

Меня не было в тот момент, когда блок питания компью- 
тера вышел из строя, но как мне рассказали, при этом в 
домашней сети “вылетели” автоматические пробки и из- 
за противного специфического запаха трудно было ды- 
шать. 


На заводском щитке испорченного блока питания было 
написано: DV-315 UP и ТАФЕ 22 VA:SV=/1.5A 7.5VA. Измерение 
сопротивления показало, что перегорела первичная O6MOT- 
ка силового трансформатора. Но как до нее добраться? По- 
сле усиленного опроса друзей выход нашелся. 


Как я уже говорил, вся внутренняя поверхность блока 
питания залита эпоксидной смолой. В частности, в ней 
утоплены выступы пластмассового дна корпуса, однако 
она заполняет не весь объем. Между слоем смюлы и дном 
находятся небольшие участки свободного пространства 
| высотой 7-10 мм, в чем можно убедиться, простучав дно 
| корпуса. Такая конструкция блока питания обеспечивает 
| теплообмен через верхнюю и боковую его поверхности. 
| Для повышения теплоотдачи следовало бы просверлить 
| ряд отверстий диаметром 3 мм в боковых стенках. 


Чтобы снять корпус, необходимо острым ножом сре- 
| зать все залитые смолой выступы, причем именно сре- 
| зать, а не пытаться применить силу, так как это обязатель- 
| но приведет к повреждению корпуса. 

После того как корпус снят, можно приступать к даль- 
| нейшим электрическим измерениям. Печатная плата с 
элементами слегка прикрыта эпоксидной смолой и поэто- 
| му изменения можно произвести, только воспользовав- 
шись чем-либо тонким и острым, например булавками. 


Если трансформатор исправен и мы сумеем опреде- 
лить, какие же элементы платы повреждены, то попробу- 
| ем заменить их новыми, срезав неисправные. Но вполне 
| возможно, что потребуется дальнейший демонтаж блока 
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питания. Тут уж, волей-неволей, придется прибегнуть к бо- 
лее варварским методам. 

Положите что-то мягкое, например кусок ткани, на 
твердое, жесткое основание (лучше всего - бетонное), и на- 
чните сильно колотить нижней частью блока до тех пор, 
пока из него не вывалятся все внутренности, т.е. транс- 
форматор с платой. Три вывода придется отпаять или от- 
резать. Затем вооружитесь небольшим зубилом и молот- 
ком и аккуратно отбейте эпоксидную смолу, расположен- 
ную вдоль пластинки алюминиевого радиатора. Желатель- 
но, чтобы кто-нибудь при этом помогал вам придерживать 
то, что осталось от блока питания. Затем, очень осторожно 
и деликатно, вам придется с помощью того же зубила "вы- 
крошить” остатки эпоксидной смолы. 


На первичной обмотке трансформатора находится пре- 
дохранитель 2А/259У/15°С. Зачастую именно он и выходит 
из строя. Я бы посоветовал вам применить предохрани- 
тель O,6A/250V, который можно установить непосредствен- 
но в сетевую розетку. Второй предохранитель имел воми- 
нал 5A/250V. Я заменил его более чувствительным, 
1,6A/250V. 


Если же вышла из строя обмотка трансформатора, TO 
необходимо его разобрать. Сечение сердечника трансфор- 
матора - 3 см, диаметр проволоки, используемой для пер- 
вичной обмотки, - 017 мм. Согласно моим расчетам, для 
ремонта вы можете воспользоваться проволокой диамет- 
ром 9,2 MM. 


Электронную часть блока питания я описывать не буду, 
я - не электронщик. Самому бы мне не справиться с этой 
частью ремонта без помощи друга. 


При перемотке первичной обмотки я перестарался, и 
при нагрузке напряжение падало, поэтому пришлось OTMA- 
тывать провод обратно до тех пор, пока напряжение ве со- 
ставило $5 В. В конце концов на корпусе осталось 1495 вит- 
ков проволоки диаметром @,2 мм. 

Иногда в блоке питания выходит из строя диод выпря- 
мителя, а так как отечественных аналогов (1,5A) в Польше 
не существует, то вместо него приходится использовать 
транзистор BD 282 (или BD 283). Транзисторы нужно подо- 
брать таким образом, чтобы они выделяли на корпус одина- 
KOBOe количество теплоты. 

Заключительная стадия ремюнта - размещение и укреп- 
ление в корпусе платы и трансформатора - зависит исклю- 
чительно от вашей изобретательности. 


Перевод Тадеуша Радкяпа 
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Zaklady Elektroniczne ELWRO 


Biuro Handlu Zagranicznego 
ul. Ostrowskiego 9, 33-238 Wroclaw 
-tel. 616833 Их. 9715518 факс 446521 
Гарантийный и послегарантийный сервис, его сеть в 
стране и за рубежом будут в Твоем распоряжении, если 
Ты купишь в ЭЛЬВРО: 
- подсистемы телеобработки данных TELE JS-M с эмуля- 
торами терминалов на ПК ELWRO 821 AT, 
- ПК ELWRO 8Я АТ (Совместимый с IBM PCAT) в 23 конфи- 
гурациях /по желанию - обеспечиваем расширение кон- 
фигурации/, 
- школьные микрокомпьютеры: 
- ELWRO 860 Junior в сетевом и автономном вариантах, 
- ELWRO 804 Junior РС, дешевый домашний микрокомпью- 
тер (новинка) | 
- печатающие устройства 157 Etwro-Seikosha МР 3350 АТ 
(308 сим. в сек.), 
- калькуляторы, 
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- корпусы ПК с блохами питения и главной платой, 

- услуги по модернизации вычислительных центров: 

- замена JC современной и надежной ЕСа134, 

- модернизация EC8371.21, 

- увеличение объема дисковой памяти до 2 Гигебайт м 
более, 

- модернизация парка термивалов путем введения или 
замены стерых моделей новыми, в том числе програм- 
змируемых, основавных на ПКРСАТ, 

- замена старых модемов надежными современными, 
программируемыми ЕС8ИЗ. 

Сроки поставок - от 2 до 8 ведель. 

Высокое качество поставок. 

Цены на 29 проц..ниже, чем у конкурирующих фиры. 
Обучение по программе, согласованной с получателем. 


Предварительные заказы на журнал “КОМПЬЮТЕР” принимаются в следующих 
книжных магазинах и организациях: 


Москва: 


17334, Ленинский пр-т 40, “Дом научно-технической книги" 


1912455, ул. Кирова 6, “Дом Книги”, тел. 928-87-44 
193031, ул. Петровка 15, 

пр-т Калинина 26, 

ул. Большая Полянка 28 
19186 ЛЕНИНГРАД Невский пр-т 28, тел. 219-90-03 
370220 БАКУ ул. Ворошилова |, тел. 93-69-51 
375018 ЕРЕВАН ул. Абовяна 1/1 
ЗЕЛЕНОГРАД Сосновая Аллея, корп. 607 
330063 ЗАПОРОЖЬЕ ул. Горького 35, Облкниготорг 
664903 ИРКУТСК ул. К.Маркса 20 ` 
232054 КИЕВ ул. Менжинского 2, тел. 216-48-11 


277012 КИШИНЕВ ул. Пушкина 15, ren. 22-51-33, 22-53-26 
352291 КРАСНОДАР ул. К.Либкнехта 87, тел. 33-91-29 
660049 КРАСНОЯРСК пр-т Мира 86, Облкниготорг 
299006 ЛЬВОВ ул. Народной Гвардии им. Франко |, Облкниг 
220030 МИНСК ул. Кирова 3, тел. 20-73-27 x 
220030 МИНСК ул. Красноармейская 24, Облкниготорг 
212006 МОГИЛЕВ пр-т Мира 20, Облкниготорг 

173016 НОВГОРОД ул. Менделеева 1, Облкниготорг 
630049 НОВОСИБИРСК Красный пр-т 159 

270291 ОДЕССА, ул. Жуковского 22, Облкниготорг 
644999 ОМСК ул. Ленина 17 

614669 ПЕРМЬ ул. К.Маркса 19, Облкниготорг 

226001 РИГА ул. Петра Стучки 46, тел. 29-75-43 

226233 РИГА ул. Падомью 24 

622077 СВЕРДЛОВСК ул.Антона Валика 12 

626131 СВЕРДЛОВСК ул.К.Либкнехта 16, тел. 51-42-74 
335020 СЕВАСТОПОЛЬ ул. Ленина 13 

335192 СТАВРОПОЛЬ ул. Коминтерна 12, книжная база 
220021 ТАЛЛИН ул. Пярну, инт. 10 

700009 ТАШКЕНТ ул. Пушкина, КВЦ-1, корп.6, 

380009 ТБИЛИСИ ул. Ленина 22, тел. 93-44-78 

720219 ФРУНЗЕ Ленинский пр-т 182, тел. 42-83-20 
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и производит отправку н: кене 
_ ЗАКАЗ высылается по адресу: 191000 г. area Чернышевского, 7. 
Ten. ОА, 923-18- 68. 
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Секреты 


ATARI XL/XE 


Продолжаем описание адресов и функций про- 
стейших ячеек памяти домашнего компьютера ATARI 
XL/KE. Напоминаем: 


X 
* РОКЕ (англ: запихивать, заталкивать) - позволя- 


ет поместить в определенную ячейку памяти лю-` 


бую величину от В до 2585: 


* PEEK (англ. заглядывать, подсматривать} - по- 
зволяет проверить, какая величина находится в 
данный момент в определенной ячейке памяти 
компьютера. 


559 -РОКЕ 559,0 выключает АМТГС, в результате че- 
го гаснет экран, а вычисления ускоряются на 30%, на- 
пример: 


19 GOSUB 11 

20 GOSUB 189 

38 GOSUB 126 

35 REM то же самое, HO АМТС выключен 

49 GOSUB П@ 

59 Z=PEEK(859):POKE 359,8:GOSUB 188 

69 POKE 559,7:СОЗОВ 128 

70 END 

190 FOR Т= TO 109:W=T*SIN(T):NEXT T:RETURN 

118 POKE 18,8:POKE 19,0:POKE 20,0:RETURN 

120 X=256:V=K*K*PEEK(18)+K *PEEK(19)+PEEK(20) 

121 fA: 
“}W/S9;"cexyHa”:RETURN 

569, 561 - содержат адрес начала Display List (DL - 
это инструкции, благодаря которым ANTIC “знает”, 
как выглядит экран и как выводить информацию). 


621 - РОКЕ 621255 выключает клавиатуру, @ - нор- 
мальное состояние. 


622 - РОКЕ 622,255 замедляет передвижение текста 
программы при выводе на дисплей. 

694 - с 9 - нормальные символы, с 128 - инверсные, 
относится только к символам, введенным после из- 
менения содержимого этой ячейки. 


702 - с © - строчные буквы, с 64 - прописные бук: 
вы, с 128 - символы в режиме “CONTROL”. 

116 - содержимое определяет цвет фона экрана в 
графических режимах @ и 8 (нормальное значе- 
ние - 148); например, POKE 719,192 дает черные симво- 
лы на зеленом фоне. ‹ 


—=›Время вычислений 


Узелок на память 


729 - определяет время от нажатия клавиши до ав- 
томатического повтора. нормальное значение - 49 (и- 
стема PAL), @ - без повтора, 1 - немедленный повтор. 

730 - определяет частоту повторов клавиатуры, 
нормале ное значение - 3; 9 - одно повторение, | - MHO- 
гократный повтор с большой частотой. 

731 - величины, отличные от ©, выключают звук, со- 
путствующий нажатию клавиши; нормальное значе- 
ние - 9. 

732 - информирует о нажатии клавиши HELP; 17 - 
нажатие HELP, 81 - HELP + SHIFT, 145 - HELP + CONTROCL, 
© - блокирует HELP. 

74], 742 - содержат последний адрес Х свободной 
памяти: 


Х = РЕЕК(141)+256*РЕЕК(142)-1 

743, 744 - содержат первый адрес свободной памя- 
ти. 

752 - РОКЕ 7521 выключает курсор (нормально 0). 

75$ - РОКЕ 755п влияет на вид курсора и симво- 
лов; в зависимости от величины п CT © до 7) курсор 
может быть видимым или невидимым, прозрачным 
или нет, а символы будут появляться в нормальном 
виде или "вверх ногами". 

756 - РОКЕ 756,204 включает так называемые меж: 
дународные символы; нормальное значение - 224. 

763 - содержит код ASCII последнего символа. При- 
мер использования: 

19 OPEN #2,4,0,°K:~ 

28 СЕТ #2,A 

30 PRINT PEEK(763);~ ~;CHR$(A). 

40 GOTO 28 

764 - содержит внутренний код (Internal Code) п. 
следней нажатой клавиши (255 означает, что ни одна 
из клавиш не была нажата). 

19 PRINT PEEK(764) 

20 GOTO 18 

763 - содержимое этой ячейки определяет цвет, ко- 
торый по инструкции ХЮ 18 будет использован для за- 
полнения фона. 

161 - РОКЕ 767, 25$ останавливает вывод текста про- 
граммы на экран (равнозначно нажатию CONTROL-1), 
нормальное значение - 9. 

838, 839 - РОКЕ 838,202:РОКЕ 839,254 посылает вводи- 
мые с клавиатуры символы на принтер. 

43234 - содержимое ячейки определяет версию 
встроенного Бейсика: 234 - версия С, 96 - версия В, 
162 - версия А (только модели 400/800). 

53279 - содержит код нажатия функциональных 
клавиш: 9 - OPTION+SELECT+START, 1 - OPTION+SELECT, 
2 - OPTION+START, 3 - OPTION, 4 - SELECT+START, $ - 
SELECT, 6 - START, 7 -ни одна клавиша не нажата. При- 
мер использования - петля ожидания нажатия клави- 
ши START: 

100 IF РЕЕК(532179)‹6 THEN GOTO 188 

84918 - управление магнитофоном; РОКЕ 34918,52 - 
мотор старт, РОКЕ 54918,60 - мотор стоп. 


Перевод Анджея Поплавского 
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В следующем выпуске: Большие секреты ZX Spectrum и маленькие 
секреты TR DOS / ZX Spectrum и принтер / Подключаем Spectrum 
к IBM / О ячейках памяти маленького Atari и He только / Какой 
Бейсик выбрать? / Полезные советы начинающим взломщикам / 
Много других материалов о домашних компьютерах. 
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